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Sviluppo Sistemi

In RevSpagna 49s e presente un modulo accessibile dal menu in alto denominato

"SVi|UppO sistemi”. Tramite questa funzione si  sviluppano  sistemi
matematici,ortogonali o con capogioco, a garanzia.

=
1@5 "Sistemi ortogonali”. Con tale definizione ci riferiamo allo sviluppo di una serie
numerica , o lunghetta,sottoforma di sistemi in terzine,la cui peculiarita € quella di
organizzare tutte le combinazioni numeriche non ripetendone le sorti,per quanto risulti
matematicamente possibile.

Una volta creato il sistema,utilizzando uno qualunque dei metodi,lo possiamo salvare
sottoforma di file in modo da poterlo successivamente richiamare per altri scopi. | numeri
vanno inseriti nel formato : 04.23.43.21 cioé separati da un punto e sempre in doppia cifra.
Esempio: 5 va scritto come 05.

, Consideriamo I'esempio di una lunghetta composta da 10 numeri. Vero e che nella
lotteria 49s sara possibile porre in gioco I'intera massa, in quanto il bookmakers avra cura di
provvedere allo sviluppo matematico in coppie,terzine,quartine e cinquine e sara compito del
giocatore puntare la cifra voluta,minimo 20 centesimi,per ogni ambo,e volendo anche per la
sorte di terno,quaterna e cinquina ,scaturente dai 10 numeri .

...........

%%X Ma volendo noi puntare soprattutto sulla sorte del terno,pur non volendo giocare tutti i
terni formabili coi 10 numeri,cioé 10x9x8 / 6 = 120,potremo utilizzare il nostro modulo-
sistemi e nella fattispecie quello che sviluppa i 10 numeri a garanzia di ambo.

Ecco alcune schermate esemplificative e chiarificatrici dei sistemi sviluppabili dal modulo
In esame.
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Sviluppo con capigioco Sistemi ortogonali

scrivere | capigioco nel formato ad es. 04.12.21.33

Eepigicen | scegli un tipo | j
- ORTOG_&_AMBO ~
SCtivere | numeti a girare nello stesso formato =l T gg$gg—g—imgg :I
a girare | ORTOG 8 _AMBO
ORTOG 9 AMBO
, Crea combinazione ad ambi _ ORTOG_10_AMED
Esempio Sviluppo DORTOG_11_AMBO
Crea combinazione multipla ORTOG_11_TERMO s
1|
Sviluppo lunghetta in ambi
o ) ) Potremo scegliere dalla lista il sistema cmb
scampane la lunghetta in singali ambi ortogonale di nostro interesse, :

Poi, indicheremo i numeri che vorremo
sviluppare. Ovviamente, se dalla lista
scegliessimo Ortog: 0 Ambo, scriveremo

Lunghetta max %0 numeri

nella lista i nostri 9 numeri personali }'
= : e poi cliccheremo sul pulsante
Scomponi in ambi "Avvia sviluppo".

z = Az sviluppo
Sviluppo matematico

Fusione file .cmkPer richiamare i file, cliccheremo
sulla cartellina gialla. poi, terremo

(s : to il tasto CTRL
Selezione mult Premmuto 1l . o
Ej {della tastiera) e sceglieremo 1 files

Lunghetta da scomparre (4-10 num)

. da fondere.
Scormpani in... |

* Terzine [ Sestine [ Ottine I

(™ Cuartine [ Settine (" Movine Tramite gquesta sezione potremo

(™ Cinguine richiamare pina fileper poi fonderli.
Richiamatii file cliccheremo sulla
icona a lato "Esegui fusione" : .

Sviluppo matematico . Esegui fusione
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— Sviluppo con capigioco

Scrivere | capigioco nel formato ad es. 04.12.21.33

Capigioco I

=chivera | numen & girare nello stesso formato

a girare I

E=empio |

Crea comhbinazione ad ambi

Crea comhinazione multipla

Abbiamo sviluppato i primi 1o
numeri in terzine integrali

- Sviluppo lunghetta in ambi

=compone la lunghetta in singoli ambi

Lunghetta max 90 numeri

Scomponi in ambi |

/

— Sviluppo matematico
Lunghetta da scompoarre (4-10 num) \l

01.02.03.04.05.06.07.08.09.10

- Fusione file .cmb

Selezione multipla di file .cmb

{ Cttine
{ Movine

—Scomponi in...
" Sestie
Cartine " Settine

" Cinguine

vilupp
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- Sviluppo con capigioco

Scrivere | capigioco nel formato ad es. 04.12.21.33

[ Capigioco Im.uz ]

N

Scrivere | numeri a girare nello stessn}ﬁlmam

a girare (3324 .95.26.28.27

Crea comhinazione ad a

Ezempio |

- Sviluppo funghetta in ambi

Scompone la lunghetta in singoli ambi

Lunghetta max 90 numeri

Scomponi in amhbi I

- Sviluppo matematico

Lunghetta da scamparre (4-10 num)

01.02.03.04.05.06.07.08.09.10

- Fusione file .cmb

Abbiamo sviluppato un sistema con
apigioco o1.02 e 6 numeri a girare.

Selezione multipla di file .cmb

—Scampaniin...
{* Terzine {" Sestine { Ortine
™ GCuartine " Settine { Movine
" Cinguine

Sviluppo matematico

Esegui fusione
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- Sviluppo con capigioco

Scrivere | capigioco nel formata ad es. 04.12.21.33

Capigioco

Sctivere | numeri a girare nello stesso formata

a girare

Crea comhbinazione ad ambi

Esempio

Crea combinazione multipla

- Sviluppo lunghetta in ambi

=compone la lunghetta in singali ambi

Lunghetta max 90 numeri

- Sviluppo matematico

Lunghetta da scomparre (4-10 num)

| Terzine " Zestine " Oftine
" Quartine i Zettine £ Movine

" Cinguine

Abbiamo "scomposto™iz
numeri in ambi integrali

Sviluppo matematico
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