Lunghetta plus

Lunghetta Plus

In RevSpagna 49s é presente un modulo , chiamato "Lunghetta plus”, grazie al quale potremo
costruire e determinare ogni configurazione previsionale: dall'ambata alla trentina e coprire
tutti i casi esaminati grazie all'eccezionale funzione di "esportazione dei casi scoperti".
NESSUN SOFTWARE HA IMPLEMENTATA UNA ABNORME FUNZIONE CHE POSSA
EQUIVALERE A QUELLA SOTTO DESCRITTA : VE NE RENDERETE CONTO:-)

o

Immaginate quali opportunita conferisce la funzione qui descritta. Potrete compiere una
approfondita indagine delle migliori combinazioni di ambate,
ambi,terzine,quartine,cinquine,sestine, settine ...trentine e verificarne la validita per il
periodo di gioco da voi stabilito.

E Immaginate di aver creato I'algoritmo costituito da una terzina e ch'esso non riesca a
coprire tutti i casi esaminati : niente paura: "nella lunghetta plus" troverete una funzione in
grado di esportare e isolare i casi perdenti sui quali andrete a ricercare ulteriori combinazioni
,ottenendo, in tal guisa,la massima copertura.

Non avrete limiti di composizione di ogni tipo di tecnica e per ogni sorte di gioco:niente vi
sara precluso. Potrete realizzare tecniche composte da mix di combinazioni, come
terzine,quartine,cinquine per ambo,terno,quaterna etc.

La funzione di "lunghetta plus" & accessibile sia dal menu in alto,sia dal quello centrale di

apertura software. Ecco la schermata che vi apparira e nella quale,per mera
comodita,abbiamo gia provveduto ad inserire dei dati utili alla futura comprensione.
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Eetrazioni  Lunghetta Plug  Ritardie fesquenze  Sisterni 1 iﬁ; .@s
- -
Tecnbca conmerte: Parametri di ricerca imegrale

Genernle A B [ 1] i Ago I

Lok INER FIGBOCA Snncocsl DR e Th-te-s T ' Per inserire un capogioco basta fare

|[24i122008 =| [ 90 | 13052010 =) ; Qui vengono inseriti gli I:Ippin click sulla riga e {:ompilare il

a algoritmi di partenza.
W“W <% Fichiatocrica e 3 apogioco col tastierino.
Annlisi su B
& B rumern
Tipo di ricerca 3
e B oy

C o || € oo i

 Sple semplcl (€) R i mgtetasn [ ] | s donied |

i Spis complassa (C) U. Srrts minima Ak -

~ S semarcn () | ; — . | Crarsmsdatie |

L ! Casl esaminatk aﬁmm E @

Casi da esaminare: Ut ggeg SO IS Bne |

Frronot e pehorain: - e r-l_ Qui vengono indicati i migliori
algoritmi parziali

Akgortmo corerbe . Agortme esaminate '

Fonthcale slgormicn corerts. . Cimansione correrae: . Casi totali scoperti: ...

Qui vengono calcolati gli algoritmi parziali =
S [ ]
nm-

o uengnnu accolti gl algo definithi
Algordme tobsl da esaminare; * a (8
Algorimi epmminati
AT AcGota Elatorn Esporta sufile nly  Savatecndca  Visunlzza esti

Esaminiamo,passo dopo passo, ogni componente della presente schermata.
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Tecnica corrente; " Tecnica corrente:
Generale A ‘r Generale A

»,

Data inizio ricerca  Concorsi Data fine ricerca

Estrazione mensile

241122009 | _| 131052010 x| |1 * estr. mensile j
Calpi di gioca }\ ) Richiama tecnica
] & (y Lnalizi su...

1" estr. mensile

1
2% estr. mensile
= ) 3" estr. mensile
Tipo di ticerca f: B numeri 47 estr. mensile
& Indici mensili (&) B ke ol 5° estr. mensile
) Cicl ot ; sala Jalty =) |Ultima estrazione
. e Fasce somma
£ Spie semplici (B) li un mese opzionsle Scelt
(" Spie complesse (C) |Q \ﬁ.l ﬁj celta
(™ Spie estrazionali (01 HaltniLe mese

Casi esaminati:

Per elaborare una tecnica basata sugh indici mensili dovremis, dapprima,
selezionare la casellma ' ingici mensiica) e pol cliccheremo su™ (4

S1 aprira, cosi, la schermata ove potremo sceghiere la estrazione mensile di calcolo

dalla agevole casella a discesa, EStrazions mensie
1% estr. mensile j

e R [
2% estr. mensile
3% pstr mensilp
Una volta fatta la scelta del tipo di ricerca, dobbiamo fare la scelta
del se I'analisi debha compiersi sui 6 estratti, sui 6 estratti + jolly,
solo sul jolly, oppure considerandole sole fasce somma.

La prima schermata vi permettera di inserire i parametri di ricerca. Sono 5 i tipi di ricerca

possibili

+ ricerca basata sugli indici mensili e in base ai mesi ( cioe calcolo effettuato alla
prima,seconda,terza etc.mensile , oppure catture solo nelle prime estrazioni di
settembre, o nelle terze estrazioni di marzo ).

A tal proposito,e bene sapere che nella lotteria spagnola sono possibili ( al momento)

massimo 10 estrazioni al mese. L'indice estrazionale,cioé I'estrazione mensile di
calcolo,verra scelto utilizzando le funzioni che visualizzate nella seconda immagine
sopra riportata. Qui,potrete scegliere la estrazione di calcolo gradita e lanciando
I'elaborazione della tecnica il software considerera,come base di calcolo,l'estrazione
mensile prescelta e contenuta tra la data di inizio ricerca e quella di fine ricerca.
Queste date sono selezionabili attraverso le caselle a discesa agevolmente

manovrabili attraverso l'uso del mouse,cosi come agevole sara la scelta dei "Colpi di
gioco"che andranno da 1 a 30. Presupponendo di aver scelto come estrazione di
calcolo la prima mensile e come colpi di gioco 9 potremo indicare su quale archivio
dovranno verificarsi gli algoritmi della tecnica in fase di realizzazione.

,La tecnica derivata potremo verificarla solo sui primi sei numeri estratti oppure

potremo considerare le fasce-somma, oppure su 6 numeri + il jolly, oppure

considerando il solo numero jolly.
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Fo
Questo componente, che dovra rappresentare la nostra prima scelta, ci servira ad
inserire i gia noti "parametri di ricerca"” : data inizio e data fine ricerca,mentre apparira
di default I'estrazione mensile di calcolo che,come ben saprete,e riferita alla data
immessa nella casella titolata "Data inizio ricerca". Infine,avremo modo di inserire i
colpi di gioco. Qualora volessimo agire su una tecnica precedentemente salvata,ci
bastera cliccare sulla icona a forma di torcia elettrica e scegliere la tecnica da rivisitare o

revisionare.

Tecnica corrente: - Analisi su... L'analisi potremo condurla
Generale A /2 f+" B numeti sui sei numeri estratti,
A Joll i . :
S : 6 vl su 6 numeri + il jolls
Diata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca " Solo Jally T ullyd
12411212009 | |13052010 | i licseeisnnis
Calpi di giaco N | Richiama tecnica oppure polremo agire
4 ~ ' Snalisi s, utilizzando le fasce somma.
Tipo i vicerca L) B U
{5 Inelici mensil () £ 6n+ Jolly La selezione del tipo di analisi avviene
 Cicli continui £ Solo Jolly mettendo il puntino sul tipo di analisi
I — " Fazce somma :
™ Spie semplici (B) prescelta
(" Spie complesse (C)
(" Spie estrazionali (D)
Casi esaminati:

Una volta fatta la scelta del tipo di ricerca, dobbiamo fare la scelta
del se I'analisi debba compiersi sui 6 estratti, sui 6 estratti + jolly,
solo sul jolly, oppure considerandole sole fasce somma.

Cliccando su visualizzeremo le ultime estrazioni

Tecnica corrente; = Parametri diricerca integra
Generale Indici mensili ﬂ |Alg|:| |
Le ultime estrazioni precedenti X
28102009, 0L 04 10 18 27 29 30. ..
24102009 . .. ... ... . ... 11 14 17 19 29 40. ..
21102009, 0000 03 10 19 20 23 39. ..
Al a2 [ NI e ISR S 2 HE AL GRS
147102009, .. ... .. .. ... 09 12 15 1% 31 39. ..
10102009, .. ... ....... 02 03 21 28 31 34. ..
07-10-2009. .. .......... 09 13 1 17 18 32. ..
skl e (2SN S LA G
A0-09-2009. 0L 05 09 26 29 36 44. ..
260972009 . ... ... ... ... 02 14 17 27 34 36. ..
23092009, 000 03 06 19 20 28 29. ..

Cobidigoco  Tramite questa casella sceglieremo icolpi di gioco da1 a 30.

i

Datainizioricerca Tramite questa casella sceglieremo la data di inizio ricerca

01252008 -

Data fine ricerca

07ngzo0a -] Tramite questa casella sceglieremo la data di fine ricerca
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La ricerca basata sugli indici mensili e in base ai mesi estrazionali ci permette, oltre
che di realizzare tecniche basate sulla prima, seconda etc, anche tecniche basate su
un mese specifico. Vogliamo, ad esempio esaminare gli eventi spia in riferimento alle
sole prime, seconde etc., estrazioni di un mese specifico.

E Estrazioni Sezione Metodi Uty Finestra  Guida  Moduli a richiesta About Addin Ricerca aggioranmentil

Estragioni Lunghetta Plus Ritardi e frequenze  Sistemi Eaci
Tecnica corrente: & [ TeChica Corrente:
Generale A & Generale A i
Estrazione mensile Estrazione mensile
|1 * gstr. mensile j
[ Utima menzile [~ Utima mensile

Scegli un mese opzionals Scedli un mese opIionals

Fehbraio j

Stiamo catturando come evento spia le sole prime estrazioni del mese di febbraio.

Nel secondo esempio, stiamo catturando le prime estrazioni senza fare riferimento
ad un mese specifico

+ Ricerca basata sui cicli continui ( cioé calcolo effettuato suddividendo l'archivio
estrazionale in blocchi ciascuno contenente un numero di estrazioni omogeneo).
Immaginiamoci che l'esame coinvolga 50 concorsi. Essi potranno suddividersi in
blocchi ciascuno contenente 5 ,oppure 2,0 un numero di estrazioni a vostra scelta.
Qualora scegliessimo 50 concorsi e li suddividessimo in blocchi contenenti 5
estrazioni,otterremo 50: 5 = 10 blocchi. Per ciascuno di esso il software si interessera
di individuare le migliori combinazioni possibili,o quelle combinazioni in grado di
garantire la copertura di quanti piu blocchi possibili. Ma vi chiederete: in che modo
potremo suddividere il range estrazionale( i nostri 50 concorsi) in modo che
contenga,ad esempio, 25 blocchi? Semplice: vi bastera agire sui colpi di gioco che
nella ipotesi che si sta esaminando equivalgono alle estrazioni contenute in ciascun
blocco ed anche ai colpi di gioco. Presupponendo di aver scelto di esaminare 50
concorsi,articolandoli in blocchi da 2 estrazioni( colpi di gioco 2),otterremo 25 casi
da esaminare,25 blocchi da sottoporre al setaccio e realizzare la nostra tecnica.

,Tale tecnica potremo verificarla solo sui primi sei numeri estratti, sui 6 estratti +
il jolly, solo sul jolly, oppure considerando le sole fasce somma.La selezione di queste
diverse opzioni avviene facendo click su uno dei "button option™,cioe bottone di
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opzione in corrispondenza di ciascuno del quale troviamo la descrizione relativa (6
numeri,6n + jolly,solo jolly,fasce somma).

Tecnica corrente;

[
Genzral & || —anaisisu. L'analisi potremo condurla
Dista inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca f* B numeri sui sei numeri estratti,
2411212008 ~| [1amsiz010 +| . sl su 6 numeri + il jolly
o . ~ - oppure =olo sul jolly
Colpi di gioco W Richiatna techica Fazce somma
g -\ isi .
i”a;'s' - oppure potremo agire
1 — hod MUMEr ==
Tipo di ricerca g utilizzando le fasce somma.
(¢ Indici mensili (&) oo JDII\:
Cicl cortinui " Fasce somma La selezione del tipo di analisi avviene

[ Spie semplici (B)

¢ Spis complesse (C) mettendo il puntino sul tipo di analisi

™~ Spie estrazionali (0 prescelta.
Casi esaminati:
Per utilizzare la 1icerca tramite 1 cich contimu c1 bastera selemlonare & Cicli cortinui
C1 converra, anche se non é obbligatorio, fare in modo che il numero dei concorsi  concorsi
diviso il numero dei blocchi non dia reste Blocchida I:I

-

» Ricerca basata sulle spie semplici( cioe calcolo effettuato riscontrando nell'archivio
estrazionale la sortita di numeri spia dall'l al 49).Potremo scegliere un numero
variabile di valori spia,avendo cura di usare la ben conosciuta notazione,vale a dire:

per i numeretti occorrera l'inserimento a doppia cifra,come 01,02 etc. Inoltre,ciascun

numero spia dovra essere separato dallaltro usando il punto.

Quindi,scriveremo,ad esempio: 01.22.03.34.

i, A

=& Tali valori potremo inserirli nella griglia color verde, e in tale ipotesi i valori spia
verranno ricercati esclusivamente sui sei estratti della lotteria spagnola. La selezione
del pannello colorato di inserimento dei numeri spia rende necessario abilitare la
casella del filtro: ci bastera fare click sulla check button corrispondente alla riga di
inserimento dei numeri spia, di modo che da no passi al valore si. "Si" ha il
significato che e attivo il filtro scelto e quindi,ipotizzando di aver inserito valori spia
nella griglia verde si ricercheranno i medesimi sui primi 6 estratti e sara,inoltre,
necessario cliccare sulla casella filtro corrispondente abilitandone la funzione. Una
volta effettuate le scelte, il software si interessera di individuare le migliori
combinazioni possibili,o quelle combinazioni in grado di garantire la copertura di
quanti piu eventi spia possibili.

,La tecnica derivata potremo verificarla solo sui primi sei numeri estratti oppure
potremo considerare le fasce-somma, oppure su 6 numeri + il jolly, oppure
considerando il solo numero jolly.

Page 6



Lunghetta plus

Tecnica corrente:

L4
Generale A € cnslisisu L'analisi potremo condurla
Data inizio ricerca  Concorsi Data fine ricerca ;: B numeri sui sei numeri estratti,
G n+ Jal . . .
|24/12/2009 ~| |13/05i2010 | ~ Soin JD": su 6§ numeri + il jolly
o ‘ i T— oppure solo sul jolly
Calpi di gioco = ) Richiama techica
3 > Analisi su... DPPUIE Putremu agire
Tipo di ricerca i E'—'“mjrl'l utilizzando le fasce somma.
+
& Indlici menil (4 N 5;.:. JDCIII':
(" Cicli continui T La selezione del tipo di analisi avviene
{ i ici = & ; i i
Calal mettendo il puntino sul tipo di analisi
(" Spie complesse () It
(" Spie estrazionali (0 prestnie
Casi esaminati:

1l primo passo sara quello di selezionare " Skie ssmplici (8)
Successivamente chiccheremo su e s1 aprira la schermata seguente:

Tecnica corrente;
Generale A

Potremo inserire i numeri spia nella griglia color verde, e in
Ui B nUmeti Filtra tale ipotesi ivalori spia verranmo ricercatl esclusivamente sui

Uil sei estratti della lotieria
Ambata - || W Si
La selezione di uno dei pannelli colorati di inserimento dei

numeri spia rende necessario ahilitare la casella di uno dei
1) Scegliere se la ricerca del numexro spia ﬁliri:.ci hastera fare I:l.ij:k:.su]la c]l:eck. hut_tnn corrispondenie
dovrs farsi su 6 estrati. a]lar.'lgadunse:f'l.mf,ntu dei numeri spia, di modo che da no
passi al valore si.
"8i" ha il significato che & attivo il filiro scelto e
quindi ipotizzande di aver inserito valori spia nella griglia
verde, si ricercheranno i medesimi sui primi 6 estratti e
sari jinolire, necessario cliccare sulla casella filioro
corrispondenie abilitandone la funzione.

2y Attivare il Filtro corvispondente al tipo di
ricerca.

Scegliendo, ad esempio, la ricerca del numero
spia solo sui 6 numeri, indicheremo nella  Filtro

iglia verde la spi licche
griglia ve spia e cliccheremo su v i

» Ricerca basata sulle spie complesse. Il calcolo viene effettuato riscontrando
nell'archivio estrazionale la sortita di una somma sui 6 numeri estratti oscillante tra
un minimo e un massimo. Potremo,cosi,scegliere di giocare il seguente evento
complesso: somma dei 6 estratti oscillante fra 21 e 255. In siffatta ipotesi é verificata
la condizione quando i 6 numeri estratti soddisfi la condizione data.

Per abilitare la ricerca delle spie complesse,occorrera spuntare(selezionare) la
casellina di riferimento: o l'una o laltra o entrambe e inserire i valori minimi e
massimi.

/Una volta inseriti i consueti parametri e effettuate le scelte delle spie complesse
da trattare,potremo verificare la tecnica realizzata solo sui primi sei numeri estratti
oppure potremo considerare le fasce-somma, oppure su 6 numeri + il jolly, oppure
considerando il solo numero jolly.
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Tecnica corrente;

=,

Generale A Analisi su.. L'analisi potremo condurla
(* & numerti i i i i
Data inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca C Bn o+ Jolly sui sei numeri estr atl:1,

241122008 ~| (13052010 ]  Salo Jolly S e

{~ Fasce somma oppure solo sul jolly

Colpidigioco | Richizma tecnica
d hd W Analisi su. . oppure potremo agire
T T— i E:UJ,mE:W utilizzando le fasce somma.
i Ei'f:::;?:ﬂ: ot (" Solo Jaly La selezione del tipo di analisi avviene
™ Spie semplici (B) L Rascsiearig mettendo il puntino sul tipo di analisi
7 Spie complesse (C) prescelta

" Spie estrazionali (0

Casi esaminati:

11 primo passo sara quello di selezionare * Spis complesse (C)

Successivamente cliccheremo su e s1 aprira la schermata seguente:
Tecnica corrente: =
Generale . complesse | Potremo,cosi,scegliere di giocare il seguente
evento complesso: somma de1 & estratt oscillante
MM MAK fra2l e 7S
| | 75 | Somma sui 6 numeri ra-le i
|1— IT I alore del oty e contemporaneamente wvalore del
jolly oscillante fra 1'1 e il
39.

Per abilitare la ricerca delle spie complesse occorreri spuntare(selezionare) la casellina di
riferimento e inserire 1 valor mimimi e massimi. ¥ Somma sui 6 numeri; v Walore del Jolly

/Ricerca basata sulle spie estrazionali. Il calcolo viene effettuato riscontrando
nell'archivio estrazionale la sortita di una coppia di estratti di somma o di differenza
stabiliti dall'utente che li inserira in una form semplicissima. La prima operazione che
dovra eseguirsi e quella di mettere il puntino su spie estrazionali. Successivamente si
clicchera sulla lettera D in alto e qui si aprira una form.

In tale form l'utente inserira I'evento spia somma, differenza o moltiplicativo che vorra
catturare.

Ad esempio: cattura dell'evento spia quando la somma del 1° estratto col 2° estratto dia
come risultato 20.

Oppure cattura evento spia quando la differenza fra 1° estratto e il 6° estratto é eguale a
17.

Nella form sono inseribili 3 distinti algoritmi di cattura delle spie. Questo significa che
l'utente potra chiedere al software di catturare quegli accadimenti che soddisfino le 3
diverse condizioni dettate dagli algoritmi inseriti.

Ad esempio, possiamo chiedere al software di catturare quegli eventi spia ove il 1°
estratto + il 2° estratto sia eguale a 13 e contemporaneamente quando il numero 5°
estratto sia il numero 30.
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J & © HEi

Eatrazioni Lunghetta Plus Ritardi e frequenze  Sistemi Eaci
Tecnica corrente: = | ~Tecnica corrente: 0
Generale A ¢ Generale D F /2
Data inizio ricerca  Concorsi Data fine ricerca Farmula 1 Rizultato
2411212009 ~| 13082010 = | ™ Algoritmo j 23 ||| o
Colpi di gioco z Richiama tecnics Formula 2 Rizwltato
5 "| Analizi su... = | | [ oft
e {* & numeri .L_IJ
Tipo di ricerca g Jol Bt
ror = n+ Jolly
i Inclici mensili ()  Solo Jolly Farmula 3 Rizultato
" Cicli cortinui P, [~ Off
CF
¢ Spie semplici (B FECE SOmE L—JJ | |

" Spie complesse (C)
" Spie estrazionali (0

Casi esaminati:

Per elaborare una tecnica con le spie estrazionali , bastera mettere il puntino su
'« Spie estrazionali (D)
e poi cliccare sulla lettera D.

Cliccando sulla lettera [ si aprira una form ove potremo inserire le formule di cattura
degli eventi spia.

La formula non & altro che un algoritmo, come ad esempio 1°ES al quale attribuiamo un
risultato, ad esmepio, 23. Per abilitare I'algoritmo immesso dovremo checkare sulla
casella [ off in modo che essa divenga on.

CHf = disattivato™ on = attivato
Per inserire 'algoritmo faremo click su e si aprira il tastierino numerico

Tecnica corrente:

Generale D Possiamo inserire massimo 3 formule. In

questo modo richiederemo al software di
Formuilz 1 Rizuftato catturare gli eventi spia che soddisfano

| 1°ES 22 ¥ on tutte le formule immesse.

»,
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J & © HE

Estrazioni Lunghetta Plus Ritardi e frequenze  Sistemi

Tecnica corrente: [ Tecnica corrente: =
Generale A [ /] Cenerale D &
Data inizio ricerca  Concorsi Data fine ricerca Eor T Rizuftato
|24H 22009 ﬂ I_I |13:|:|5I2|:|1|:| j ]_r |ﬁ|goritnm | 23 LR
Colpi i giozo ) Richiama tecnica
l—_l ) Formula 2 Fizultato
4 bl Aralizisu... — = [ off
S—— {* B numeri ]_l | |
Tipo di ricerca | |
ik - " B+ Jally
fo Incici mensili (40 £ Sola Jally Formula = Rizultato
" Cicli continu  Fasce somma = [ Off
" Spie semplici (B) ]_[ | |
(" Spie complesse (C)
" Spie estrazionali (D)
Casi esaminati:

Per inserire I'algoritmo faremeo click su e si aprira il tastierino numerico

Il tastierino numerico permette di inserire una serie
nutritissima di algoritmi:

somme fra estratti e/o numeri fissi
differenze fra estratti e/o numeri fissi
moltiplicazioni fra estratti e/o numeri fissi
differenze assolute fra estratti

L'analisi sulle fasce Somma

« Nella lotteria Spagnola esistono 14 fasce somma ed esse riguarderanno i primi 6
estratti. Sommiamo i 6 estratti ed otterremo un valore oscillante tra 21 e 279. Ben si
e pensato di creare delle fasce ove ciascuna di esse avesse un valore minimo e
massimo.

PROSPETTO DELLE 14 CLASSI SOMMA E DEI COEFFICIENTI DI VINCITA:
1) Somma: 21.74 ------- > Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 81

2) Somma: 75.100 ------ > Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 15

3) Somma: 101.110 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 17

4) Somma: 111.120 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 13

5) Somma: 121.130 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 10

6) Somma: 131.140 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 8,50

7) Somma: 141.150 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 8,00
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8) Somma: 151.160 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 8,00
9) Somma: 161.170 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 8,50
10) Somma: 171.180 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 10
11) Somma: 181.190 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 13
12) Somma: 191.200 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 17
13) Somma: 201.210 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 26
14) Somma: 211.279 -----> Coefficiente per il quale moltiplicare la posta: 26

Consideriamo a mo' d'esempio di impostare la seguente tecnica:

Data inizio ricerca 10/06/2009

Data fine ricerca 13/05/2010
Estrazione di calcolo : indici mensili
Colpi di gioco 9

Fasce sommapresealel
Clicchiamo su "Elabora"

otteniamo il seguente output:

cccecccccccccccccccccccccrccc e

B8 Hevbpagnadd vers. 1-0-HM *** Oggi 14 mag 2000 *** - [Sezione Lunghetla Plus]

o Estiagiori Sezions Metodi Ui Finestra Buida  Modul arichiesta About Addin  Ricesca aggiomament = |
) T VA TIAN
7 & Y B @ Spagna,
Eetrazioni  Lunghetta Plus  Ritardis feequense  Sisterni Eeci g&q 4_'.5, )

Tecndca corrernte;
Generale A

Draba inizon ricerca Concorsl Dels fing mosnca

[znzzooe =] [ | [fansznio =)
GO o ghoCo o J Richiama tecnica
9 "I Qy Anoksl su
B remeri
o b ricerca -

" Careoinu

™ Sple semplc] (E)

™ Spie complesse (C)
™ Spia estraons (D)

Combina

Casl esaminati

Casi da esaminare: &
Parcenbusie di elaboraziors: %
T - = e S = [ v | Faros |
IR 5] I e
‘ 2t 140 4 SiiiT
3 100 110 50,00 % a 34 Somma
! q 111220 50 % 3 i3 SHTET
| = 151 160 50,00 % 3 24 SO
| 11 1@ia00 50,00 % 3 23 Zemma
2 72400 3% 2 1.23 ST
& 121130 BAN% 2 1458 Somme
1 = REL mE ] 1988 Trrers L "
Algortmi total da esaminare; i w M s
Akgoridmd epamdnati _‘,""I .
Elabors Exports =i file sl Saiva tecnica  Visuskzzs esti
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ccecccccccccccrccrccrcccccrccCccC

Eetrazioni Lung,

ET8 Eiti nefla statiztica con indici menaili. Analizi condolta su; Farce somma

Tecnicacomented Casi vincenti: (518 )=83.33 % ’
Generle A Max casi negativi consecutivi: 1 . —
Data inizio ricercs | 1 @Mpe medio di attesa: 1.8 colpi E
Ritarde attuale in casi: 1
12122008 = . Himl Spogio
Casiin corso: 1
Coksi of goco ‘:
q = Ditm calcolo
b o . .
Tipo di ricerca 1401 2010 1G1AD 05081934 3547 Joly 14 148 & i 33 141150
1% lndici mendsi | | 13020010 OO0 13141620 53 45 Jolly- 35 143 o 8 3= 141150
© Cicliconting | | 13032010 1803A0 0511 14 37 3940 Jolly- 32 149 1 4 3z 141150
" Spin sempicl| | 10045010 1SA4A0  OF 17 2029 38 39 Jolly- 4B 144 1 §  3@s 141150
1 Spis comples
™ Spie mml
- ¥
Casl da esamin] ULTIMA DATA DI CALCOLO: GIOVEDI 130510 Scmmaie da mettere in gicco |
Parcenlusis d elaboral 141.150
%
T gl:
T 141 50 3%
6 131140
T A0
4 111920
gE 151160
1 1B1490
T 75300
5 12430
1] 1E4 1TH
Algorim total da &z am T ra v " Fi
Algaritmi esaminati y =‘l

Elsbora
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cccecccccccrccrccecccrcrccreoecroccrooccrCC@o

=9 RevSpagnadd 1.0R01  © sofware di Fianz - EEm
L = Copia in Word Suggetiment] pes Ly stampa
Stampa Chiudi > Copia in Excel
Tecnica:

Eziti nella statistiea eon indiei mensili, Analed condotts em: Fasce sonama

Diala inizio rieees: 1271122000

Diada fine icerca: ERQ52010

Estraziome di calendo: 4% szhr. merade

Ilese oprionale: Clualunomne [:3
BlecehuCalpi dr gaca: &

Fusee sopnms da giocaze: 141 130

Lalters di goco. Monday Mdbion 39 nusen

Casi vimeentiz (516 )= 81,33 %
Nlax casi megathil consecutivi: 1
Tempe medio di attesa: L3 eolpi
Ritardo athanle im casi: 1

Casi in corsos 1

Data caleolo Diata Esite Estrazione Sonumna soriita Calpo HaC Rusta Sonuneate in gioce
10120008 e e ) 0205 26 34 38 45 Jolly: 33 130 & 1 K1 14 150
14012010 Led1fLl 0502 19343547 Jally: 14 1413 [ 2 i 141150
1302010 20010 1314 1220 33 45 Jolly: 35 143 P 3 s 141 150
13032010 L2310 0811 1437 3040 Jolly: 32 L3 1* 4 i 141150
10047010 150410 011720 29 35 39 Jolly: &8 {EFS I 3 EEE 141 150

Fasce somma da porve in gioce:

141 L3

ULTIMA DATA DI CALCOLO: GIOVEDI 1305/10
Somme da gincare: 141,150

Elaborato da RevSpagmadPver. 1-RN1 venendi 14M520010 21 3552

Uso e funzioni del pulsanti
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Estrazioni

¥
(5

Lunghetta Flus

)
'x..‘_-r’f

Ritardi e frequenze

:

Sistemi

Ezporta su file aly

Salvatecnica

Visualizza esiti

&

Lunghetta plus

Al click sul pulsante sarete indirizzati alla pagina
dedicata alle estrazioni,per inserirne dele
nuove, oppure modificarle etc.

Al click sul pulsante accederete al modulo
lunghetta plus che rappresenta il cuore del
software.

Al click sul pulsante accederete al modulo dei
ritardi delle frequenze.

Al click sul pulsante accederete al modulo dei
sistemi.

Al click sul pulsante uscirete dalla procedura e
poscia dal programma.

Al click sul pulsante elaborerete la tecnica di
gioco che vi apprestate a realizzare.

Al elick sul pulsante potrete salvare
I'algoritmo matematico e lo stesso lo potrete
richiamare per future necessita.

Al click sul pulsante salverete la tecnica
realizzata.Pulsante fondamentale per
memorizzare metodi e tecniche.

Al click sul pulsante si aprira una form nella
quale verranno visualizzati gli esiti della
tecnica.

La barra di scorrimento consente di
modificare,in corso d'opera,le percentuali
dell'algoritmo che si sta esaminando.

Al click sul pulsante aggiungeremo nella
griglia dei parametri di ricerca un nuovo
elemento.

Al click sul pulsante elimineremo dalla griglia

Page 14



Lunghetta plus

el Pd.rd.IIl.E LOL €1l raccerccd Ll 1 Iriet iy
precedentemente immesso.

Al elick sul pulsante resetteremof azzereremo) I'ultima
tecnica realizzata.

Al elick sul pulsante verranno inseriti nella griglia dei
parametri di ricerca le percentuali delle diverse dimensioni

— Al elick sul pulsante caricheremeo gli algoritmi di una tecnica
precedentemente salvata.

|| tastierino numerico

Al tastierino numerico si accede:

« "FACENDO DOPPIO CLICK" in corrispondenza della colonna "Algo" che
troverete nella griglia dei parametri di ricerca integrale.

» nella sezione spie estrazionali facendo click sulla icona

Tastierino per, Algoritmo ‘ |
Reset | Incio |

ALGORITIMO Humero operazioni 1

—&lgoritmi con numetri fizsi —Algoritmi con estratti [ ES ]

) — Jl ol <] [es _Ij
) | =

(/I;Iencn algoritrmi Countet: @\\

Stoglia... Uplozd - Salva '

Reset Unda Chiudi |
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Lunghetta plus

Il tastierino numerico permette di inserire una serie
nutritissima di algoritmi:

somme fra estratti e/o humeri fissi
differenze fra estratti e/o numeri fissi

moltiplicazioni fra estratti e/o numeri fissi

differenze assolute fra estratti

N.B. Nel tastierino potremo inserire algoritmi di lunghezza variabile, come ad esempio:
+D1ES3ES +2°ES +05..

Come si inserisce un algoritmo nel tastierino numerico?

Step 1 = inserire segno ( +, - e x N.B. IL PRIMO ALGORITMO HA
SEMPRE SEGNO +);

Step 2 = inserire dalla casella il numero fisso, oppure l'estratto , oppure la
differenza assoluta;

Step 3 =cliccare sulla icona a forma di Matita ._)

Step 4 = cliccare sul pulsante "Inserisci algoritmi”

Inserisci Algoritmo

Esempio visuale

Per scegliere un numero da 1 a 49 dovremo selezionate la prima casella a discesa ed inserire il segno
+. Inseriremo uno dei numeri presenti, faremo click sulla icona della matita e poi cliccheremo sul
pulsantone INSERISCI ALGORITMO PER LUNGHETTAPLUS.
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wi lastierino per Algoritmo

ALGORITMO Humero operazioni 1 Reszet | Unclo |
+02. . scelta seano + ** scelta numero**
clicksu_? epoi [inssrsclAGanell
L L;:FII;AJ e
— Algoritmi con numeri fissi [+02..] - —Algoritmi con estratti [ES ]

el ERNE J) I e

Inserisci alqaritrmo

-

—Ditfferenza assaluta £

|j|j|jj J

Tastierino per Algoritmo

ALGORITIMO Humero operazioni 1 Feset | Linda |
— &lgoritni con numetri fizsi Algaritmi con estratti [ES ]
P
| [ J | =l ~|[es - J
' + |
—Differenza assoluta £ - —2 b
4 X 3"
gl SIS 42
E 7 ||
irmaml- N° T
2° 2° 5 ’
- 30 3': :.r-u-
X -"-1-0 -'q-o
i 5°
B* B®
7 7
(/I;Iencn algoritrmi Countet: @\\
Stoglia... Uplozd - Salva |
e |  Chiudi | |

Dopo tale scelta ritorneremo alla schermata principale.

Tutti gli algoritmi inseriti potremo salvarli per occasioni successive,per bisogni futuri. Il salvataggio é
abbastanza semplice: una volta inserito I'algoritmo useremo la funzione presente sul tasto "Aggiungi"
collocato nella griglia in basso a sinistra. Aggiunto l'algoritmo cliccheremo sul pulsante "Salva”
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presente nella medesima griglia. In siffatta guisa esso potra essere richiamato anche per tecniche
successivamente realizzate attraverso il pulsante"Sfoglia“,che richiama l'algoritmo precedentemente
salvato,e attraverso il pulsante "Upload" che inserira lI'algoritmo richiamato nella griglia marroncino
chiaro posta in alto,evitando,cosi,di doverlo digitare ex novo.

Per salvare l'algoritmo
cliccheremo sul pulsante
"Aggiungi” e poi sul
pulsante "Salva".

Zlenco algoritmi Courntet: 1

L'algoritmo salvato potra
essere richiamato
attraverso il click sulla
combinazione di tasti:
"Sfoglia" e "Upload".

Il tasto "Reset" elimina
tutti gli 'algoritmi in
lita,mentre "Undo” elimina
I'ultimo algoritmo immesso.

Sfoglia... i Upload

Reset i Linda
L]

Parametri di ricerca integrale

Parametri di ricerca integrale

Algo |
'V\ Per inserire un capogioco basta fare

doppio click sulla riga e compilare il
capogioco col tastierino

Tipo di archivio

{* Integrale Lunghetta da 3 - Crea matrice di default

i~ Perdents -

r q S Carica radical da file

E_] Rezst ultime processo =

Questo componente rappresenta il cuore del programma,in quanto e grazie ad esso che
avremo modo di inserire la lunghetta da processare. Come detto precedentemente,avremo
modo di scegliere da un numero singolo,fino alla trentina. La scelta verra effettuata
utilizzando la casella a discesa intitolata "Lunghetta da". Tale casellacomprende valoridala
30.Scegliendo,ad esempio, 1 dovremo valorizzare la successiva casella a discesa, "Sorte
minima“scegliendo la voce "Ambata"; scegliendo una lunghetta di 2 numeri,cioé I'ambo,
valorizzeremo la casella "Sorte minima" scegliendo tra le voci di "Ambata"™ o "Ambo", in
quanto con due numeri le sorti ammesse sono quelle indicate; scegliendo una lunghetta di 3
numeri,cioe la terzina,valorizzeremo la casella "Sorte minima" scegliendo tra le voci di
"ambata”o "Ambo" o "Terno". Potremo,dunque,scegliere a nostro piacimento la lunghetta
che ci aggrada combinandola con la sorte minima richiesta. Effettuata questa scelta,Cl
BASTERA' CLICCARE SU sul pulsante arancione "Crea matrice di default” e ci appariranno
in automatico ,DISPOSTI SOTTO LA COLONNA ALGO,I VALORI 1, 2 E 3 Per capire meglio
la funzionalita della matrice numerica, consideriamo un esempio pratico. Scegliamo una
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lunghetta composta da 3 numeri ed imponiamo la sorte minima dell' ambo(dalla casella
"lunghetta minima" scegliamo il valore 3 e dalla casella di "Sorte minima" scegliamo la voce
"Ambo"). Ora, clicchiamo su "Crea matrice di default” e ci appariranno determinati valori.
Ecco la schermata.

Parametri di ricerca integrale

Per inserire un capogioco basta fare
doppio click sulla riga e compilare il
capogioco col tastierino

Tipe di archivie

f" - H - 4
*. Mileqrale Lunghstta da | = b i Crea matrice di default ¢ 3.1.1
™ Perdenis l—_\ :
i Ambata -
. Sorte minima | Carica radical da fie... i
= Rez«t ultime proceszc = -]

Sotto la voce "Algo" troviamo i valori numerici 1.2.3
Naturalmente, "Algo 1" contraddistingue il capogioco della lunghetta dei 3 numeri.
Algo 2 indica il primo accoppiamento per la sorte di ambo.

Algo 3 indica il secondo accoppiamento algoritmico,la cui particolarita consiste nella
possibilita che ha di associarsi all'Algo 2 o all'Algo 1,onde fornire gli esiti di ambo (
ricorderete che abbiamo scelto come "Sorte minima" quella di ambo).

I valori 1.2.3 sono valori universali e generici di algoritmo. Qualora 'utente volesse far partire
la elaborazione, scegliendo un algoritmo proprio, gli basterebbe cliccare due volte su uno dei
valori,1.2.3, da modificare e si aprirebbe il ben conosciuto tastierino numerico del
guale,oramai, sarete gia padroni. Nel tastierino numerico potrete immettere QUALUNQUE
NUMERO DALL'1 AL 49 e qualunqgue algoritmo usando il tastierino numerico

Scegliamo di modificare il valore algo 1. Clicchiamo due volte su di esso. Si apre il tastierino
numerico ed inseriremo AD ESEMPIO IL 33
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-Parametri di ricerca integrale -

Algo l
e Per inserire un capogioco basta fare
3 doppio click sulla riga e compilare il

capogioco col tastierino

— Tipo di archivio
{fi Integrale Lunghstta da 3 v‘i E’&Ematnseﬁdafﬂm 3.1 .1
L " Pendente I—_J 7
] Sorte minima Ambata 4 T i -
‘a;l Rezet ultime proceszzo o+

Spesso, anziche intercettare output basati solo sui numeri fissi, si potra avere la necessita
di utilizzare algoritmi del tipo 1°ES x 4°ES. Tali algoritmi li inseriremo usando il
tastierino numerico e valuteremo i risultati sui casi spia esaminati. Se l'algoritmo
Immesso non ci garba, potremo modificarlo e valutare I'impatto della nuova formula sui
casi spia esaminati. Le possibilita algoritmiche sono praticamente infinite: a noi il
compito di scegliere quello con migliori performances.

Integrale e perdente

Nella griglia dei "Parametri di ricerca integrale" avrete notato la presenza di due option button( bottone
di opzione),l'uno denominato "Integrale” e I'altro "Perdente". Quando ci accingiamo a costruire una
tecnica,dopo aver scelto i tipici parametri(data inizio e fine ricerca,colpi di gioco etc.)dobbiamo
ricordarci di selezionare I'option button "Integrale”. Infatti la prima elaborazione andra a considerare
tutto I'archivio estrazionale che soddisfa le condizioni di partenza. Dopo la prima elaborazione e il
salvataggio della tecnica,immaginiamo di riscontrare che son rimasti dei casi scoperti,cioé degli eventi
che non hanno trovato esito positivo: i famosi casi negativi. Qualora vorreste accontentarvi di una
tecnica con casi negativi,"nullae quaestio”,niente da dire. Qualora vorreste ottenere la
copertura totale dei casi esaminati,vi bastera selezionare l'option button "Perdente™ e
lanciare una nuova elaborazione. In siffatta guisa il calcolo dei successivi algoritmi terra
conto solo di quella parte di archivio, e di casi rimasti scoperti dal precedente step,dalla
precedente elaborazione.

PRINCIPIO: la prima elaborazione esige che si selezioni I'option button "integrale™. Tutte le
elaborazioni successive ,fino ad ottenere la copertura dei casi,esigono la selezione dell'option button
"Perdente".

N.B. RICORDIAMOCI DI SALVARE LATECNICA AD OGNI ULTIMAZIONE DEL PROCESSO
DI ELABORAZIONE. DOPO AVER REALIZZATO LAPRIMA COMBINAZIONE, FACCIAMO
CLICK SULLAICONA"SALVA" E SOLO SUCCESSIVAMENTE PROCEDEREMO ALLA
COPERTURADEI CASI PERDENTI.

Barra di scorrimento
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_ju 85 %

Un discorso a parte merita la barra di scorrimento ad incremento:

Questa barra incrementale assume il valore percentuale che troviamo in corrispondenza di
ciascuna riga dedicata agli algo immessi .

Essa e modificabile,ma non e necessario anche nel corso della elaborazione ( dopo aver
cliccato il tasto "Elabora lunghetta) quando ci accorgiamo che i valori percentuali immessi
nella colonna "Filtro™ o son troppo alti ,oppure sono molto bassi rispetto a quelli che
RevSpagna 49s sta elaborando in quel momento. L'interattivita della barra incrementale ci
consente di migliorare la tecnica nel frangente che si svolge il processo di elaborazione e
guindi rende dinamico il rapporto software-utente i quali si interscambiano lI'uno consigli e
I'altro operativita applicative.

Genesi della fusione

Avrete capito che qualunque tecnica ammette la copertura di tutti i casi esaminati: basta
effettuare diverse elaborazioni,salvare ogni elaborazione fino alla integrale copertura dei casi
previsti.

Ma cosa accade ai file che abbiamo salvato,volta per volta,durante le diverse elaborazioni?

Facile: essi possono essere fusi tra di loro,cioé uniti tra di loro in modo da formare una sola
tecnica composta da tante terzine( ambi,o quartine) quante sono risultate necessarie alla
copertura dei casi.

Dove avviene e come avviene questa fusione?Semplice: vi bastera cliccare sulla icona

Vizualizza esiti

Dopo il click vi apparira la seguente form ( immagine di esempio)

Pereffettuare la fusione delle diverse tecniche salvate,ci bastera operare nel modo seguente:

‘ = 3 : ,
clicksu 1§ Carica tecniche correlate...

scelta dei file tecnica precedentemente salvati

click su . L S
Fusione esiti "

RIEPILOGO : Fusione tra tecniche

La fusione fra tecniche & una funzione che permette di unire le diverse minitecniche realizzate con
lunghetta plus per la copertura dei casi da esaminare. Immaginiamo di sottoporre al vaglio 20 eventi o
casi e di ricercare le migliori terzine. Poniamo che con la prima terzina riusciamo a coprire 12 casi,con
la seconda terzina 5 casi e con la terza terzina 3 casi. Ciascuna terzina rappresentera una minitecnica e
tutte e 3 le terzine "messe assieme" forniranno la tecnica completa a copertura del 100% dei casi. Per
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unire e "mettere assieme le tecniche™ dovremo usare la funzione presente nel "Visualizza
esiti",Infatti,cliccando sulla icona a forma di lente del "visualizza esiti" accederemo alla form che ci
permettera di effettuare la fusione delle 3 minitecniche. Bastera,a questo punto, cliccare sulla
cartellina™ Carica tecniche correlate”, selezionare le minitecniche da fondere e cliccare sulla icona
"Fusione esiti".In tal guida otterremo una visione di insieme delle minitecniche fuse con la indicazione
dei parametri di ricerca,delle modalita di calcolo degli algoritmi,del compendio statistico.

Notevole importanza riveste la icona Hm  Essa CI CONSENTE DI VISUALIZZARE IL
COMPENDIO STATISTICO DI QUALUNQUE TECNICA O MINITECNICA O TECNICA
FUSA.
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