Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

Ottimizzazione del capogioco

Nel modulo "Previsione" e presente una  funzione

Cttimizza

straordinariamente importante : "Ottimizza" ;
Ad essa si accede facilmente cliccando sulla icona denominata allo stesso modo.

Con Grid 90, grazie a siffatta routine, potremo sottoporre ad un processo di miglioramento
gualunque combinazione algoritmica. Il miglioramento € un processo in base al quale un
capogioco, ad esempio, che in prima analisi copra 9 casi spia su 14 esaminati, negli step
successivi riesca a incrementare, aumentare, migliorare la copertura degli eventi pregressi.

Migliorare I'algoritmo per ambata implica anche ottimizzare le combinazioni in gioco.

Il processo di ottimizzazione esige che ci sia qualcosa da ottimizzare e migliorare, che esista
un algoritmo sul quale agire per verificare se riesca a coprire piu casi pregressi, rispetto a
guelli della prima fase di analisi.

Quindi, per ottimizzare dobbiamo avere a disposizione almeno un capogioco "fra le mani".
L' operazione piu semplice per ottenere algoritmi suscettibili di miglioramenti e lanciare una
elaborazione, come OneStep ruote, ma potremo anche utilizzare gli altri tipi di
analisi.

Ottimizzazione capogioco singolo

Iniziamo a apprendere questa rigogliosa funzione, della quale comprenderete
I'importanza leggendo con attenzione quanto appresso segue.

Come operazione principale, accederemo alla sezione "Previsione" e qui
richiameremo un evento spia catturato e introdurremo i tipici parametri di
ricerca (colpi di gioco, ruota di gioco etc).

Ricordiamo che gli EVENTI SPI1A sono quegli accadimenti numerici riferiti al quadro
estrazionale che vengono presi come riferimento per trovare combinazioni o configurazioni numeriche
che con maggior frequenza si siano palesati nelle estrazioni successive all'evento

stesso. Chiariamo un concetto di fondo: le spie catturabili e richiamabili
con Grid 90 sono miliardi di tipi diversi.
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

Ecco un elenco estremamente semplificato degli accadimenti spia
catturabili.

» tutte le tipologie possibili e immaginabili di Spie nel continuo e a passo estrazionale;
= tutte le tipologie di Spie periodiche e cicloquadratiche ;
= tutte le tipologie di Spie matriciali complesse, ipercomplesse, multiple;
» tutte le tipologie di Spie numeriche semplici e cluster point, anche a passo estrazionale;
» tutte le tipologie di Spie temporali, mensili, annuali, settimanali;
= tutte le tipologie di spie basate sulla teoria della circuitazione e della esclusione;
» tutte le tipologie di spie basate sui numeri netti, quantita e posizione;
» tutte le tipologie di spie basate sui numeri globali, ;
» tutte le tipologie di spie equazionali-funzionali e spie equazionali-nidificate.
Ad esempio:

Ecco una immagine esaustiva che vi indichera il modo di richiamo diun
pacchetto spia e di introduzione dei parametri:
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

Tecnica corrente: . i
Per 1‘1|:h1amare un
[ ata inizio ricerca Concorzi - Doata fine icerca

[osizzoos <] | oam12010 jt'? pacchetto spia prima

catturato faremo click

Colpi di ginco . ~ \
Rizhiama pacchetto = ) M -

o - spie 1 ] sulla torcia 3
RUOTE DI GIOCO . ey
7 T e sceglieremo il file
e 0 10 FVE [ 62 @ deicasi '
Determinato [12345] spia catturati

TRE e e e v [@

Casi esaminati: 3

Richiamato il pacchetto spia, sceglieremo la ruota o le ruote di gioco
abilitate. Nella maschera & presente anche la funzione di scelta
dell'estratto determinato nelle sue diverse posizioni.

Selezionare la posizione & semplice, bastando checkare la casella

di riferimento.

Data inizio ricerca Tramite questa agevole casella a discesa potremo
||:|5 0212008 j scegliere la data di inizio ricerca coninizio dal1g94s.

Datafinericerca  Tramite questa agevole casella a discesa potremo

05/01/2010  «| secegliereladata difine ricerca coninizio dal 1945,

Colpi di gioco Qui abbiamo modo di poter scegliere il numero

9 x dei colpi di giocoda1a 5o.

RUOTE DI GIOCO Tramite questa form
viga [ ca [ B B [ sceglieremo la ruota o laruote di

@ gioco. Ovviamente, se il nostro
r r _img e | software ha attivate due ruote

@& Ipotizzando diaver selezionate solo su questi d_ue
delle ruote, cliccando su questa compartimenti potremo
icona le deselezioneremo. caleolare la previsione.

Determinato [12345]

Tramite questa form possiamo
RSP e P v @

scegliere le posizioni di gioco

. e dell'estratto.
|¥ Esso seleziona tutte le posizioni.

@ Servea deselezionare le posizioni checkate, abilitate
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

_ Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 ** . [Previsione]

Sezioner Spes Frevisioni LRy Servizo WebTek Finestra  Gusda  Inficernacion = ]
Tecnica corrente:
[l inizio ncesca Eurma Dt Forol: rictrcn

[osmzzo08  ~] [-Jﬁrmm:lm _j"

Infa

mdm Richasma pacchatio | -
@ 'I =pin ["pcs] ]:] £ A-Faat
RUDTE DI GIOCO o ::::__:'““'
v BT LGS G RS TERAT N ‘ Algoritmo corrente: 1°BA 27,
oo e e IE@
Determinata [12345] : _Algo C L “‘l
[T i~ I L~ FJE B BA #7 "_ as, i ¢
O & 1eae. 4§ ) a1
Casi esaminati: 13 O 12 reaes ] 43 Ba 1 ﬁ
Farametl di elaborazione H :: m:& : ;: : : -
i O 24 88w ] 11 Bs 1 [
P jonesten nuots i = O s amases 1 80 A 7
\J 7 Anttn [Nents B Ch-aiy mpied g = BL 1 o
O #  1Baea 8 E-<] B 1 =
i O s teasn 8 & BA 1 o s
O &  1Ba-e 8 73 B, 1
O 82  1Eaen E1.54 8 1 [ G e
soome % (B0 7| nsaelt =]
Fruakn o silery, |25 "I e o ity | ] q
Filtri oprianali disabilitati P
. Amglncabor della mass reeenics
[ Wertibll [ Diam. decina. [ Guadrado
[~ Dismetrad [ Complsm.a90 [ Cubo S
[~ Stmoa®l [ Coclales [ =an30
v

Congateed ks kinghetls tere it pos 1 Soete a
[Nessuna Lunghetia

Elaborazione terminata!

,] Corpardin Halistica

Dopo aver richiamato la spia, introdotti i parametrie CLICCATO SUL TASTO ELABORA,
otteniamo i risultati che sono esposti nella griglia viola. In tale tabella troviamo i diversi
capogiochi con le relative coperture.

A questo punto, se uno degli algoritmi della lista viola ci soddisfa in termini di copertura, non
dovremo azionare la funzione "Ottimizza".

Riteniamoci, invece, insoddisfatti e selezioniamo uno degli algoritmi nella lista viola.
Scegliamo il 1° di BA + 27 checkando la casellina adiacente.

Per ottimizzare e cercare di migliorare questo capogioco, cliccheremo sulla icona

Cttimizza

L'ottimizzazione riguarda un algoritmo per volta. Possiamo, ovviamente,
procedere al miglioramento di tutti gli algoritmi presenti in lista per poi
selezionare quello che piu ci aggradi.

Dovremo solo attendere che I'elaborazione abbia ultimazione. Ecco la
schermata derivante dal processo di ottimizzazione.
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— Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** - [Previsione]

| Estrazioni Sezione Spee  Previsionl LRty  Servisio'webTek Finestra Guida  Infioemagion -E 7!
y Tecnica corrente: 1
h') [ratay inizio ficesca Conconsi  Dvata fire Acerca

SupenCony Mlarkers
ik [osnzz008 -] [osmir2010 ;]l‘!‘

% A-Medium

~RUOTE DI GIOCO - £ At
e oo e s e || Algositmo corrente: 1'BA +27..
Rtart I 2 R (ol o= N |Re [& |
o Determinato [12345] L.z “l ¢
@) RN 2F W eR s v e [ENEE 525% [ o
10 s rease. B% ] i TE
o Casi esaminati: 13 E M2 ITBAsI. 3,23 % 2 43 BA A ﬁ
@ 13 IFBA«E. E3,23 % -] T Baa 1 -
Parametri di elaborazione
= , O 1 reasa0. 65,23 % 2 ] BA 1 o
visione EERGATIGE O 24  BA4. 89,23 % ] 13 Bs 1
J |onesten naote = O =& 4Bases. 83,23 % 3 80 a1 v
5
5 ierie = O 443  sBA+E3. 89,23 % ] 8 BA 1
) z natn | = O ¢ 1Basa B1,54 % 8 53 BA 1
ey O 50 1Bass0. £1,54 % 8 &2 BA 1 K
O s 1Bass. £1,54 % 8 73 BA 1
O 81 1BA+80_ 1,54 % 8 11 BA 1 v
WG | Asgortmi [ Fovorsvol | Casi | Provisions | Ruote [t | & 1.
E Sogis % B0 T neoelt = , E SO0 1°BA ST xlSRO B452 % 1 a1
l__j Ij 1051 19BA =27 vEW B4 62 % 11 44 B 1
Byl BE = r] - b
Rracte of rikey Huriel i O 130 1988 +37. wydRO 84,52 % 11 & TR q
s W Filtri oprianali disabilitati D ME 1WA 2T «OER 7592 % 10 ) [Ty '] =
Amplficabor dels mazIn rUTEICE O 885 1%8A «27_ xFaF) 7682 % 10 54 [T 1
[~ Vertill [ Glom.decina [ Cuadralo O 1021 19827 sFSVE 7692 % 10 15 BA 1
I~ Clametrad [ Complam. s [ Cubo O 1635 198 +27_ uesP B2 % 10 &2 A 1 S
[~ simma® [ Csedston I =im30 O 176 +27_ +00. 9,23 % 2 30 BA 1
1 O 55 1BA«T_«54 69,23 % 9 03 BA 1 v
@ Corsasern by nheths derfeate per ks S00te & A s = = s . v
;] hetta - = =
wers | | [Nomuna Lusghe =l | Elaborazione terminatal
£
[ |

Che meraviglia: Grid 90 ha "preso fra le mani' I'algoritmo 1°BA + 27 e I'ha
assoggettato a un processo di miglioramento e dopo la sua fatica ha esposto i
dati nella griglia gialla. Se dapprima l'algo 1° BA + 27 copriva 9 casi spia sui 13
esaminati, col processo di ottimizzazione riscontriamo per due algoritmi un
incremento dei casi coperti che passada 9 all. Talialgoritmi sono : 1°BA + 27 X
C5RO e 1°BA+27 - V5MI.

Potreste, a questo punto, ritenervi non ancora soddisfatti , oppure
semplicemente curiosi di sapere se i due algoritmi gia migliorati possano fare un
passo piu in la e ulteriormente incrementare il loro grado di copertura.

Per eseguire un ulteriore step di ottimizzazione DOVREMO SPOSTARE
L'ALGORITMO, O GLI ALGORITMI da assoggettare a miglioramento DALLA
GRIGLIA GIALLA a quella viola. Eseguire questa operazione semplicissima
dovremo: selezionare UN SOLO ALGORITMO PER VOLTA dalla griglia gialla
facendo check sulla casellina adiacente. Poi dovremo cliccare sulla freccia rossa
condirezione su. Vi espongo una immagine chiarificatrice:
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_ ' Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** - [Provisione]

| Estrazioni  Sezione Spee Previsioni UGy  ServmowebTel Finestra Guida  Infoemazion: BEE

j Tecnica corrente: Ofterizzas Abbinamenti  MuliTek  Supenlonw Markers
. [hastay inizio ficescs Concousi  [vata fire ceica

2= DGO

Cuhdjm Richisma pacchattn \
Fachivi demva g = wslec) ®) I:I [" Afast

Iy
e “ RUOTE DI GIOCO » T
7 b IR LEART I RN TR Algoritme corrente: 1°BA +27.. xC5RO
Futard FEe Clerim Chve e &
Delerminato [12345] | Asgortmi | Favorevol | Casi | Previsione | Rustes | | &
3 F1FrFsFeFs v [@ 801 1BA 7. ACHR0 Bgz® 1 54 Ba 1 »
2 1BAT. E9.23 % 2 = B 1
Gple Casi esaminati; 13 8 1BAsEL B9.23 % L] a3 ba 1 q
102 | TBAMZ. £33 % a # B 1 —=
! Parameni di elaborazione 13 TBA S, 2% = % BA 1
Praviicns e 180 2BA0. B82% 8 A BA 1 ®
i |onestep e =l 234 TBAA. EB,23 % ] 13 BA i o
[T = W ABAEE. 63,23 % ] &0 Ba 1 =
: 2 antats | = 43 SBAE. BA% 8 W BA A =
al TBAL 61,54 % 8 ] BA 1 T
51 1"BA+50_ 1,54 % 8 B2 BA 1
L] 1704 =51 . B1,54 % i T3 BA 1 ¥
Casi Rl

B | s B sl I

v 1051 1DA +27. W5
Epabiten Futacirier. B2 7] mmaan ¢ 71 =

AO0O0000O000R | [OOO0O00O0O000O0O0O(F

1340 1994 =27 xY4R0 B4 62 % =1 . 1 !
t Filtri oprionali disabilitati B 19EIA 537 $CSE) 7592 % 10 = Ba 1 L
Progressione [ Amplficabor Gella MASEN NUETATICE 985 17EA #37. 5F4F) 76,92 % 10 54 s 1
[ ;:‘ [ Werlid [ D, decire ™ Guadrsto 1031 19BA =0T FEVE 76,892 % 10 15 Ba 1
L L [~ Diametrai [~ Complem.a20 [ Cubo 1655  1"BIA =327, xaSPA 7592 % 10 42 BA 1 &
o Tt ™ Sm.a9 [ Oscilatori ™ Sm30 1 1%BA ST <00 8.2 % 3 S Ba 1
7 -1 190a =27 +54, 59,23 % k| Jic} Ba 1 v
@ Cmﬂhmﬁﬁﬂwﬂ!mhmﬁ & s oY o) B 8 5 2 B | w
WiabiTek |Htuuna Lunghetta

Elaborazione terminatal  sbbjamo selezionato l'algoritmo

l:h.i-d;l S aot "’f‘

. o -’ ——

] e . . &

e e abbiamo clicecato sulla icona

MNoterete come l'algoritmeo stesso
venga spostato nella griglia viola.

Accanto a ciascuna griglia, sia a quella gialla che a quella viola, troviamo
operatori di selezione e deselezione , spostamento e cancellazione che converra
spiegare per comprenderne I'uso che ne farete, talvolta frenetico.

| opo aver selezionato l'algoritmo DALLA LISTA VIOLA, cliccando sulla frececia ROSSA CON
¢ DIREZIONE GIU', INSERTREMO IL MEDESIMO ALGORTTHMO NELLA LISTA GIALLA

Dopo aver selezionato uno o pin algoritmim cliccando sulla icona cestino li cancelleremo

Tramite l'icona v selezioneremo tutti gli algoritmi in lista
Tramite l'icona ® deselezioneremo gli algoritmi checkati, abilitati

T

. |Tramite guesta casella a discega potremo esportare e stampare le statistiche degli algoritmi
presenti nella lista viola.Potremo esportare 10, 20, 30 e tutti gli algo.

Dopo aver selezionato l'algoritmo DALLA LISTA GIALLA, cliccando sulla freceia ROSSA CON
| DIFEZIONE 5U, INSERTEEMO IL MEDESTHMO ALGORTITHO NELLA LISTA VIOLA

_,i Dopo aver selezionato uno o pit algoritmim cliccando sulla icona cestino li cancelleremo

Tramite I'icona v selezioneremo tutti gli algoritmi in lista
Tramitel'icona® deselezioneremo gli algoritmi checkati, abilitati
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

Ritorniamo alla ottimizzazione dell'algoritmo gia migliorato nel primo step. Lo
abbiamo inserito nella griglia viola tramite il pulsante freccia rossa. Ora,
selezioniamo questo algoritmo dalla griglia viola e clicchiamo nuovamente sul

Cttimizza

pulsante .""" > in questo modo verifichiamo se sia possibile migliorane le
performances, le proprie capacita di copertura dei casi pregressi.

Attendiamo che sia ultimata la elaborazione e verifichiamo se I'ottimizzazione
abbia condotto ad un miglioramento delle coperture algoritmiche.

— Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** . [Previsione] L= 5]
| Estrazioni Sezions Spée  Pravisionl LRty Servigio ‘WiebTek Finestra Guida  Informazions .:E‘ X

J Tecnica corrente: ForT— AR 4 MUl ek Supeno
[raka inizio ncesca Corcoesi  Data fine ncerca I
. [osnzz008 =] [osmir2010 _]‘ @
b Colpi i goco Fh:}'mapan:he&u - “) 5
e | 3] et ?i’i.*i.un.
m:mzmmcnr 7 - ADeep
WoBs T 0 TRE Tr e Algaritme cormante: 1°BA +27., xCSRO
Raars e e @
Pl Determinato [12345] LA |
-,
i Casi esaminati: 13 E o rease £9,23% 2 @ L q
f. 102 IBA«Z. E3,23 % -] 43 Ba 1 -
g Parametrl di elaborazione O 122 28848 Ba2E % 3 8 Ba 7 S
Fravisions O 180 resasa0. E8.23 % ) M Ba 1 -
J [oresten rude = O 24 Bassa. B2 % ] 13 BA 1 v
[Fr— - O 3% 4BasE. 23 % 9 80 BA 1
z anetn | = OO0 a43 sBa-s3. 69,23 % 9 8 BA 1
O #  1Bas B1,54 % 8 53 BA 1
O 50 1Bass0. 61,54 % 8 62 BA 1
=H32 O ®  1Bass. B154% 8 73 BA 1 w
Tabaliora
NG | asgortmi [ Fawversvol | casi | Previsione | Ruote [ [ A 1~
E Sogia (B0 ¥ HsﬂmL | ) o 17B8 #37 . wCER0 =00 B452 % 11 &4 e 1
[ | =] O s 1ea«ar. <wmoe B2 % 11 54 B 1
Byl Be 2w r] - W
Fructn of rikv LT € R O 1577 1%BA =27, wCSRO M B462 % 1 54 B 1 q
s Filtri sprionali disabilitati O 1607 198a 27, oCmmo B2 % 11 =4 BA 1 =
Ampificator dely massn nUTHCE O 133 1%8a 27 05RO +IVE 76,92 % 10 1% B 1
[~ Verttd [~ Dam.cdecina [ Guadrelo O 183 1%BA «27. xC5R0 DATO 75,92 % 10 =% BA 1
[ Dismetrad [~ Complem. a90 [ Cubo O 180 1%8A 27 «CSRO +B4TO 7692 % 10 £ B 1 [
[ Simmoa® [ Osclstor I~ =m30 O 888  17BA +27_ xCIR0 xIVE 76,92 % 10 T2 BA 1
: O ?23 1788 +27_ %CSRO DIRO TBE2% 10 47 B 1 v
@ mumammawnma O g ol e e e T o . v
?’“‘ [Nessuma Lusghatia Elabarazmna terminata!
Comperdio Halistiza

Notiamo come l'algoritmo oggetto di ottimizzazione non abbia subito
miglioramento di sorta. Qualora ci ritenessimo soddisfatti,
potremmo concludere l'indagine. Ma per i piu volenterosi, essa
potrebbe continuare all'infinito in quanto si ha la possibilita di
assoggettare a ottimizzazione qualunque algoritmo presente nella
lista e di qualunque algoritmo ottimizzato procedere a nuovo step di
miglioramento. Per esemplificare, notiamo che nella lista gialla
sebbene non ci sia algoritmo migliorativo e presente algoritmo che
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

partendo dal ceppo base 1°BA + 27 x C5RO moltiplicando questo x 31
perviene ad ulteriore algoritmo. Costui potremmo spostarlo nella
griglia viola usando la freccia rossa e procedere ad ulteriore processo
di ottimizzazione.

Non sto qui a calcolare le interminabili possibilita, poiché un po' di
Immaginazione voglio che la utilizziate per comprendere la possanza,
scevra di ogni precedente, di Grid 90.

Ottimizzazione capogioco multiplo

La ottimizzazione puo anche riguardare un capogioco
multiplo. Intendiamo per capogioco multiplo un algoritmo
composto da due ambate tipo:

1°Ba + 27 # 1°Ba + 27 VERT.

Se ad esempio, la tecnica la strutturiamo partendo da una base di
doppio algoritmo e naturale poter sfruttare la funzione di
ottimizzazione che agira allo stesso modo di quanto abbiamo visto
nella spiegazione sopra riportata.

Vi ricorderete come in Grid 90 sia possibile la scelta del
doppio capogioco. Non ricordate? Vi rinfresco la memoria:
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Parametri di elaborazione

Elahorazione
Onestep ruote j
% A rats |WErtibile |

ertibile
Diametrale
Diam. decing
Complemento 90
Simmetrico 91
Aggiunga +1
Aggiunga -1
Personalizzata

Soglia % |E

W

Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

ructa diriev. 184 Bl wum cisbb.

Potete notare come le scelte
della seconda ambata siano
molteplici.Potremo
selezionare la voce
Diametrale,oppure
Diametrale in
decina,oppure Aggiuno +
1,oppure Aggiungo -1 ( che
significa sottrarre 1).

Diametrale significa che il software scegliera come seconda
ambata il diametrale della prima;cosi come diametrale in
decina significa che verra scelta come seconda ambata il
diametrale in decina della prima ambata;cosi come
aggiungo 1 significa che la seconda ambata si otterra
aggiungendo 1 alla prima.

Vertibile |

Diam. decina
Complemento S0
Simmetrico 51
Aggiungo +1
Aggiungo -1
Perzonalizzata

valore 4.

Diametrale ~

Miente bt

Noterete due voci particolari:

1)Niente che significa che non si vorra calcolare

la seconda ambata e che si vorranno realizzare

tecniche a un solo capogioco

2) Personalizzata: significa che potremo inserire

un algoritmo QUALUNQUE di nostro

gradimentu utilizzando il tastierino numerico

Procediamo ad elaborare una tecnica con doppio
capogioco. Il 1° capogioco viene calcolato di default dal
software, mentre noil mettiamo mano al secondo
scegliendo, ad esempio, il complemento a 90. Come tipo di
elaborazione ho scelto la one step ruote, ma avrei potuto
sceglierne una diversa e come colpi di gioco ho inserito il
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—  Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** . [Previsione]

0] Estrazionl  Secione Spee  Previsioni  Ltilty  Senvisio WebTek Finestra  Guida  Infioemazioni - &%

Techica corrente: nfa
[rada inizio icaca Conciusi - [vaba firee siceoca
[osm2z008 -] [os12010 E]l: L WS,
Colpi di goco —— - |
T =] sl [] © afon
. * A-Medi
* RUOTE DI GIOCO e
o ma m e e Algoritmo corrente: #BA +12.£2°BA +12.. Y-C90
e N Pl = -
Determinato [12345] — M — ANy {FEoictio R RRE I | RS 4‘
[l Rl ol = o ol = |T [@ 5] 102|288 +12.82BA +12. ¥-050 69,23 % a 43 47 .-.A 1
|0 38 Bases sBA6s. Y00 .23 % 8 | 8010 Ba 1
Casi esaminati: 13 O 7 17BAs07.217B 407, Y090 B154% 8 197 Ba 1 S
Biesasaet iRk O 55 1%8a+59.#1788 +58, Y090 B1.54 % 8 T8 By 1
B L LB HEL O e  z8a-8.s788 8. v00 51,54 % 8 e Ba 1
O 138 28848 2788 448, Y00 B1.54 % 8 e By 1 e
|omesten rute =l O 256 Ba-76.87BA 5. YO0 E1.54% 8 45 Ba 1 v
omgiements 80 = O 435  58a+65.2588 485, v-00 B1.54 % 8 10m By 1 =
z anbsta | = O 20 58«00 2588 480, v-C0 B154% B 25 By 1 =
io =
g soass PE] wsmel B Ricordiamoci di selezionare l'algoritmo
B | | puacisier. B 7] mmass. 07 da ottimizzare checkando la casella. Di a
‘ Filiri opzionail disabilitsti seguito cliccheremo su s \
Progressione | | Ampificabor Gels mALEA PUmATICE 5w
[" Diomefrai [~ Complem. a®0 [~ Cubo ]
e To | || Smng [ Gsclaiced I gm0 2
Congigera by unghetis derfvanie per s sorte df
Wab Tl |Huumn Lunghetta
Cida
] e

Dopo aver selezionato I'algoritmo , cliccheremo sulla icona

Cttimizza

e Attenderemo che si ultimi il processo di
elaborazione.
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— Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** - [Previsione]

.| Estrazionl  Secione Spee  Pravisioni Wity  Servioio WebTek Finestra  Guida  Infioemamioni - &%

j Tecnica cormente: pT— m Wil Swpetow  Egliel =
; [raba inizio iceca Concossi  Dvata fire fcerca P | =
st | [osmozoos =] [u:fmr 010 _]i @ @ @ @ @J
7 ST =" 1 v
l& = L] - Hﬂmupwchﬁm = — -
i 4 ‘l pia [*.pc1] O AFas
; & A-Medi
e ~RUOTE DI GIOCO O Eis
L 4 o s mle e e Algoritme corrente: 2BA +12.52°BA +12.. Y-C90
Raars Fee Clo Fm Che e =]
o Outeeminato 12345) | e | asgortmi | Faworevel | casi | Previsione | Ruste [ | |
Q7 |[ErEzErriere L s s |8 || [N Y
ok Casi esaminati: 13 O 7 1BA«07 #17BA07. Y030 B1,54 % 8 18 a1 a
O = 17BA #50 F17BA +548,. Y030 E154% a 119 Ba 1
L Parameti di elaborazione O 102 288192708 18, vc90 154 % 8 84 B 1
: B 5
Poteisiony e O 138  7Ba 40 2088 48, V000 E1,54 % ] T B 1 )
s fomestep ructe = O 25 $BA 762788 6. VL0 6154 % 8 4 By 1 v
2 Arata [COPRMEND 80 - O a2  sBases25ma 65 V00 B1.54 % 8 10 Ba 1 o
' O #4098 80 s58a 80, V020 E1.54 % ] 2585 B 1 ¥
Contoniougi TR
TabaSors
= [ akgorimi Faworswoll | Casi | Prewisione | Ruobs | Dt A T
g Sogls % [B0 Vvian: | - E 116 2°BA 12 FBA +12. Y90 +5°M B452 % 11 4385 BA 1
165 2BA 12 FFBA 12, Y090 +D4CE 8462 % 11 4353 BA 1
vk B |4 ] /
e Loy =1 Num i k0 = O 308 2788 «12 52°BA +12. V090 +F3MT 8452 % 11 4351 Ba 1 q
s Fiftri epzionali disabilitati O 30 PEA #1272 FXEA +12, Y090 sVAGE 5T % 1 433 BA 1 =
Progressiore | | Amplficabori della mazea rumerics O 383 %9 «12.52°BA +12. Y090 #W2OE B452 % 11 433 Be 1
[ Weriis (e I Gundeslo [0 744 2982 12 2788 12, ¥-090 LIVE B4 62 % " 4342 Ba 1
[T Diameiral [~ Complem. a®0 [~ Cubo O w08 1898 12 2288 +12. Y090 VINT B452 % " 4365 [-E 1 &
Fpe—— I~ sem.af [ Oscllatori I~ Sim3o O 112 288 «12 2288 +12,, ¥-090 xYIVE BAEZ % 11 4305 Ba 1
Ml 1371 7 Ra o2 7R 2 Voo viaa B %, 11 AT B8 A - I
Conzidera ba lunghetia dermvanie per ks sorbe di £ *
Hessuna Lungheita "
?_Tf“ I - || Elaborazione terminata!
— . Compendio siatistico
] s
" [l it comonin - 17TRE | o shos B FEn bndtrenorin oo - FleTilal

Magicamente, meravigliosamente, strepitosamente Grid
90 ha ottimizzato il capogioco dell’ algoritmo selezionato.
Qualora non fossimo soddisfatti della copertura degli esiti
potremmo spostare l'algoritmo migliorato dalla griglia
gialla alla griglia viola e procedere ad un nuovo processo di

ottimizzazione.
Eseguire questa operazione semplicissima dovremo: selezionare I' ALGORITMO
dalla griglia gialla facendo check sulla casellina adiacente e cliccando sulla

freccetta rossa. Una volta posizionato l'algoritmo nella lista
viola procederemo a nuovo processo di ottimizzazione:
Proviamo?
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

— Grid90 vers.1-0-R01 *** Oggi 03 feb 2010 *** - [Previsione]

) Estrazioni Sesione Spes Previsionl Utlty  Servioo WebTek Finestra  Guida  Informazioni B

: Tecnlca cormente:
J [rata inizio ficescy Conconsi  Diata fire Acerca
il [osmzz008 -] [osmar2010 _Il! L ) B
73| | Cobidion = | a
Rickeama pacchetio LN
Lo TR @f -  rrw
“ RUOTE DI GIOCO = i:;::"""‘
0 oo e e e Algoritme corrente: Z’BA +12.52°BA +12.. Y-C30 +5°MI
prvers Mo e rme v ke Iﬁg
ey | [ Determinata [12345] : ¢
W FIrprprpems v [@  |EKEEE 0+ .
IO 10E A 2 8B 12, Y00 B23% ) 4347 Ba 1
ple Casl esaminati: 13 ([, T T TR B8,23 % B 2010 BA 1 ﬁ
@ Parametri di elaborazione [ ot e s L% f 14T FA ] -
e 3 O 55 1"BA +50 8188 459, V030 61,54 % ] 718 BA 1
Fravizom O 108 2BA«18. #2784 +i8. Y.C30 61,54 % ] a4 BA 1 S
b fonesten nuate = [0 138  7BA 48 £7B8 +48. v.C00 61,54 % 8 7811 BA 1
b 2+ Armivotn |COMEIRMEND 50 = [0 255 TBA+T6.S7BA 476, Y.CH0 B1,54 % 8 = Ba 1 v
; [0 42  5"BA +65 85D 465, Y.CA0 B154% 8 1080 BA 1 I
[0 si0  5Ba«s0 85Ba 480, Y.CO0 £1,54 % a 2565 B 1

] MG | Asgortmi | Favorevol | oz | Previsions | Ruote [ Dt A T
E Sogha% [0 T Hm]-: | O 180 Ba 12 2288 42, V-0 +5W 24, 2 % 12 ATED e 1
|1 I__I TEA 12 ETEA A2, VLU0 +5M 00, B4E2 % 11 4385 BA i
Equlibei =T F] - D 1 J
Ructe o e, K ¢ sk, O o 7Ba+i2 #YBA+2. V-CH +SMe30.  B452% 11 4185 BA 1 ﬁ
‘ At Ml L L O 21 FBA«1Z £FBA M2 Y000 +SMCSCA BB % 11 4363 BA i =
Progrutdicns Ampiificaton della mazsn numerics O 3z 7B&A«12 £2Bl 412, V.CO0 +SMI=VIBA  B4E2% 11 4316 BA 1
[~ Wertibli [~ Diom.decina [ Guadraio O 450 2Ba 12 £7BA +12. Y000 +5M#YAMA  B4EZ % 1 4347 B 1
[~ Clometred [~ Complem.a30 [ Cubo O 615 2BA«12 5Bl 412, Y.CO0 +5M 4" B4EZ% 11 4347 B 1 &
Dartion Tak [~ Smma® [ Ceclston I sm30 O 716 2BA«12 F7BA 2. Y.C0 +5M-D5GE B4 % 11 4377 BA 1
" M aa= THA #17 FPRA +17 YOS +5N CFRT Pl R 3 11 43 TR A& 1 i '{
@ Congaters by unghetin derrvante per n soete o < »
T Messuna Lunghetta - . .
prats I d £l Elaborazione terminata!
Guida

Notiamo nella griglia gialla come l'ulteriore elaborazione
sia riuscita ad ottimizzare il capogioco composto da due
algoritmi portandone le coperture dall al?2.

tReflect

Reflect significaribalta. Il ribaltamento e una funzione
collegata ad una semplice icona contraddistinta dalla
lettera "R". Volete sapere dove si trova? Ve lo dimostro con
una immagine:
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica
e nmbatg |PEFEONElIZZEtE -
R Diametrale An,
Diam. decina I -
Complemento 90 2
Simmetrico 31 Q

Agdiungo +1 v Only
Aggiungo -1

‘Perzonalizzata

Selezioniamo dalla
casella "2% ambata" la
voce "Personalizzata'.
Hoterete in alteo a
sinistra la lettera R,
cioé "Ribaltam R

Volete un esempio di ribaltamento?
Poniamo di avere la seguente situazione in
"Personalizzata':

Parametri di elaborazione
Elaborazione

|0neS‘tep rucite ﬂ

Tl ersonalizzEts

°BA +53.. # +01.. D |
1°BA +53.. # +01 g

[ Timly
Ora provvediamo a cliccare
sulla lettera B = vediamo

cosa accade.
Farametr di elaborazione
Elaborazione

|OneS‘tep ructe j

20 A mhata |F‘ersu:unalizzata ﬂ

[ =]
Hotiamo come i due valori
51 siano scambiati di
posto, cicé ribaltati.

Il ribaltamento, il reflex assume importanza capitale nella fase di
ottimizzazione dei capogiochi. Infatti, presupponiamo di aver
individuato due capogiochi che non riescano a coprire gli
accadimenti spia, nella fase di ottimizzazione( click sul pulsante
ottimizza). La ottimizzazione riguarderebbe il secondo capogioco.
Cliccando su R(eflect), il 1° capogioco diverrebbe il secondo e il
secondo diverrebbe il 1°: in questo modo potremo ottimizzare anche
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

I'ambata prima sfuggita alla ottimizzazione.

Esempio: siamo nella sezione "'Previsione'. Qui importiamo il caso spia
prima catturato, scegliamo AD ESEMPIO, come tipo di elaborazione la
One Step Ruote (o altre tipologie elaborative). Scegliamo due

capogiochi e clicchiamo sul pulsante ""Elabora™.

cceccceccccccccceccceccccccccccceccc

_ | Guid®0 vess.1-0-PROA00 ** Oggi 14 fh 2010 " - [0]

Page 14

|_] Eshiazoni Senore Spe Frevison Uiy  Servizio'WebTek Frestra Guads  Indoesasion
j TRCHCaCormants: Oftmizzn  Abtnwnens | WUlTek | SupeCone Eqaiin Mikers
Dhats wezo noancs Concorm  Dals hre nceica i
~ | [oosioos 3] (] i <16 ‘Q @ @ @ @
\; Cuhdgon:i Richiama pacchetin -
Sl | span [ pes) |:| Coarat B
RUOTE DI GIOCO g
0 [ma [ cA [ [E [ A Algoriime comente: 1°BA «05..21°BA +05.. VERT.
Pk [ ® [ RO [ 10 [ vE VK2 [&
)P | Frr R acll: - A
%) RN Y 2 |EE B 4015 +05. VER 7341 % T
‘Cd}/ O 7 1"BA +07 #1°BA «07 . VERT. 7181 % 17 n® NZ 1
s Casi esaminati: 22 O 13 1BA +13.01°BA +13. VERT. 7391 % 17 ez NZ 1
[~ 1 o ) O 18 1BA+19. 91704 +19. VERT. T3 % W M NE A
I.'.:'J Parameini di elaborazione D NE 1
Fravisins Eishorazions g MNotiamo come abbiamo ottenuto WA
el - u u » .
gy ||F==en= =l O il miglioramento del secondo capogioco. NE
J 3 Ambats [V x g E :

i sbiony O 25 A& 25 #1004 426 VERT, BOST % 1B £14 NE A
i O 3@ 17Ba+32.21°Ra 432 VERT. BO5T % 18 a7 74 NZ 1
i O a3 1"Ba +04 #1°BA +04. VERT. 65,22% 15 1\ NI 1 w

Taladair -
,._ - HeG [ Aszortmi [ Fameovel | Casi [ Peisions | Rusle  [mn. ] &
g Socia % (B0 7 mzoa - ([0 123 1"B& 05 #1°BA 405, VERT, +'F& BS95 % 20 2008 NE 1
Eebibrin Foctadrier. [P% =) rund sk, l_.=|“ = E F.1r 1'_FIA W15, #1"EA «:ﬁ \-Har ARG BS,55 % 70 ?‘ltﬁ Hz 1

s Fiiri opzionall disabiliati O = 0ra, ammettlamn dl vuler uttlmlzzare |I

Pivsyrasdisiv Amplficaton dells masss ranems D
,f= pe -t I cwaan || |0 II_prlml:: ca.puglucul Bas.ta aprire . o
LI I Uiametrak [~ Compiem a0 [ Cubo O = personalizzata , inserire uno deqli algoritmi in lista

cerone x| | [ SECRRES e E‘l " gialla, e cliccare sulla R di reflect e poi fare Elabora
1 mmuuu@mnd&mzmlnmgm ] 137 1752 +0% g9-Ra 405 WFRT $1°TO A2 51 % 15 X i NT 1 N
NN [Nessuna Lunghetta Elaborazione terminata!

J 7
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

_mecccccccccccrceccrocccccccrccCce

_ | Grid® veas.1-0-PRO-A00 ** Oggi 14 f 2010 " - [0]
i Sexore Spie  Frevisioni Uity ServiziowebTek

Fireetirs  Guids  Infoesmaziond

Tecnlca cormende:
Concorm Dals hne nceica

Bl | [oarnzrzono gi

[hata Wz nosrcs

[péimarzoon

Coked of goca Richisma pscchalls = )

9 - spi [*.pes] b, |:|
RUGTE N GROCO

[T B [T CA [T Fl [ BE [ M [ H&
[CF& [T RD [ TO [ %€ [ [@
Dretermenasto (12345 —
R~ - - [+ @

Casi esaminati: 23

v! Parametl di elaborazione
Prunits Ebsbaragiors

[onesten nacte

1"BA +05.. VERT. +PAR1"BA
+.,

Em'h-lw ]
Fouscbs i riere, |5 :I Puarrs sk, :|

Hilirs aperonali desabiliati
AmpEicabon dels Matsn namnics
[T Wariibd I7 Diss.decins [ Cusdrade
[ Diemetral [ Complem sa50 [ Cubo
[ Sem e [ Osclsiond I~ =30

Gormkdera ba knghets derfrante per s sore do
[Hessuma Lungheta -

ultimo step
click su

OHImiZIA  ADEEnSTENG itk SUECONY

© AFRt W
& A-Mediim
i A Deap
Algaritmo comente: 1°BA «05..21°BA +05.. VERT.

| hE [ Adgormi

ifi“é’ u.‘!E

D...
B 5 1"Ba.05 #17BA W05, VERT, 738 % 17 oz 1
O - 1BA 07, #1704 07, 73 % 17 N‘I 1
D 13 1"HA 13 #"HA #17 TifH % 17 b : | HT 1
capugmchl dalla lista gialla :
0 su Freccetta rossa i
cato su Rieflect) in modo da invertire :
membri -
1"BA +26. F1°BA 426 VERT. BOST % 18 &1 14 HI 1
1HA +32 #°BA 432 VERT. BAST % 16 aT T4 NI 1
1BA +04_#1°0A 4. VERT. B522% 1% 1911 NI 1 W
[ Agortmi [ Faorwvoli | Cosi | previsione | Fuote e[ &
1"BA +05. #1"Ba +05.. VERT. +"Fa BS 35 % 0 30133 HI 1
1"BA +05. #1"BA +05,, VERT. «l4R0 B5 95 % 2 20 05 HI 1
1"BA& +05, 21"HA +05.. VERT. x¥"RO BE 95 % 0 . e HI 1
B TToemtoTT T Tt 2014 NI 1
| Rlcurdlamu [:he la casella unly 00 NE A
O " Jeye essere checkata 2 L
O 1z : 2008 NI 1
n 103 THA +15 F17HA s vERT. +7F] Hd bl % 1= 20 44 NI 1
D 130 T EA 05, #1704 05 VERT. +*Rd B2 61 % 1% 20 HI 1
l A 18 +015 £9°Ra8 +15 VEFRT 15T A2 R % 15 M AT HT 1 -

Elaborazione terminata!

- Compendo Sinisico
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Ottimizzazione di qualungue combinazione algoritmica

cecceccecrccCccoccecccrocccroccrcrfoC e

= 0]

_ Gud® vess.1-0-PRO-AO0D "

DOggi 14 kb 2000

Spero che comprendiate le potenzialita di questa routine e

nelle applicazioni ne farete I'uso giusto : quello che
conduce alla vittoria.
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[ Esliasiori Seciors Spie Frevisions Uty ServisioWebTek Fresha Guids Inbenacion -5 K
j TR M Cor et OflimiTze  Amgineneni MulTek SuperCony -q.hn Markers
Dhaks wezwa nosnca Contors  Dalabne nceica
. |uﬁn}maua _J |r:m = —I # @ @
Colpi df goca Rickisma pa-cchelll:-
T 9 = ipa ["pes) © AFRE W
i durtval =
RUGTE DI GIOCO . :::"“
IR RN B B R Blgesitmo comente: T°BA «05.. VERT. +2*PAZ1"BA +05.,
freery ®s [ E0 [0 e [l @
ey e IL'G | adgoritmi [ Favorevel | can | Previsioos | n:m Iu [
Q}/ FIrFerwrFaer s [¥ @ |B 1  1Baws. vET «rpasies 5. 55,96 % W gam
o Casi esaminati: 23 b .
Iy Pasameti di elab i . o
L'g e Moterere come..magicamente
[—— . N . . S
: [netten nucte = abbiamo ottimizzato quella p
2 ambatn |[PorezzRn =] che era la nostra prima amhata ,
: =
Cornoinas L] 7 =
1B +05. VERT. +2°PAx1EA [ o =
|:jﬁ +05.. o © =
Tatabain =
i ki MG [ Akzortmi W Faverevol | Casi | Previsions | Fuole | [e. & 1\
ﬁ oo % Iﬁl | psour l O 137 1BA 05, VERT +ZPASI"BA 05, +1"VE 01 30% n 0814 NI 1
= = D Fatg 1"BA 05, VERT +TFPAFI"BA 05, +C1CA M 30% Fi | e HI 1
Ec_r#m mutaarier. B4 =) umasn. |4 O 2564 1BAS. VERT «PPASISBA 0S5 +FICA  T10% b ] MZ 1 ﬁ
$ Filtri apzianall disabilitati B e = R =
Prisyrazdiats Ampdficabor dela Masss NATEncs D 606 1"BA 05, VERT +2XPAFI"BA <05, -5°CE i NI 1
'f: [~ Vet [ Diomdecine [ Gusdrabo O 1232 1%Ba +05. VERT +PPARI'EA «I5. YIVE i HI i
LI [ Dinetrad [ Comglen. a0 [ Cibeo W] 1 | 1B 05, VERT «PPASIBA D5 +00. | m | @
[rET—— ™ Smm.as [ Csclleton ™ Sm30 O 51 1"BA +05. VERT. +2FASIBA «05. +50.. NI 1
r‘ 112 1A& +15 WFRT +PFASI"AA 15 +1% NT 1 b J
3 Conaidern by binghefin derfoanle per la mﬁeﬁ. £ »
"‘;"" [Wessuna Lunghetta = Elaborazione terminata!
? | ﬁ_/l Compendio 52 astco
] e




