I Markers o numeri precursori; nuovi orizzonti applicativi

| Markers

La fun2|one e accessibile accedendo alla sezione "Previsione" e cliccando sulla
Markers
icona

In questa sezione riscontriamo la presenza di tante altre funzioni, oltre i
Markers.

Di seguito, vi indico le routine che interessano esclusivamente i precursori:

. Drata di calcolo

Colpi F!lce-rcato

Gruppi da l—_| Casi |4—_|
h =

Analizza
Presenze |1
markers I

Combinazione ricercata: 70

X
[ ata inizio ricerca; sabata 3007490
Caszi ezaminati a ritrogo; 24
Fuaota: BAR (;)
1D b ark.ers Cop. % Mdz coperti | ”
204 0314 10000% 12345
19 0z.89 /EIE 12345
249 44 49 /EIE 12345
SEe 7414 S5 el N R
E15 7314 J|B3IE 12345
702 J6.14 /EIE 12345
1027 4220 /EIE 12345 -
ANCE 2044 aF 07 2 1727 ELC
Fresenze combinazione ricercata: 24 Html

Fit markers [0-1]; 1,00

Il termine precursore o marker significa "che precede", I'antesignano, il
precorritore.
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I Markers o numeri precursori; nuovi orizzonti applicativi

Nel gergo ludologico,vi siete mai chiesti : quale numero, o gruppo
numerico sortisce prima che si presenti un numero ritardatario, oppure un
numero derivante da un altro processo di elaborazione, o magari frutto di
un accadimento onirico (un sogno)?

Poniamo la ipotesi che volessimo sapere quali numeri precedono la sortita
della coppia gemellare 22.88, oppure della coppia diametrale 45.90.

N.B. Grid 90 ricerca 1 casi partendo dalla data di
osservazioni e a ritroso, non influendo minimamente il
numero del concorsi

Con Grid 90 potremo soddisfare le nostre pretese utilizzando la funzione
dei numeri Markers la quale ci permettera di stabilire con largo anticipo
se € matura la sortita di un numero, di una determinata combinazione.

La routine dei Markers ha significato solo se riferita ad una indagine
condotta su ruota prescelta, poiché non avrebbe senso verificare i
precursori a Genova quando il numero venisse ricercato su Milano.

N.b. nella presente sezione saremo in grado di rintracciare anche I
cosiddetti "numeri simpatici”,cioe quei numeri che con maggior frequenza
si abbinano ad un capogioco 0 anche a una coppia di numeri.

Fate bene attenzione : la funzione dei markers permette le indagini sulla ruota per la quale &
stata elaborata una tecnica nella sezione "Previsioni".

Quindi se abbiamo realizzato un metodo su Milano accedendo alla sezione dei markers qualunque
ricerca dei precursori di un numero o di un ambo si riferira esclusivamente alla ruota di Milano.
Parimenti, qualora avessimo realizzato una tecnica su due ruote, i markers concernerebbero solo la
prima delle due ruote presa in ordine alfabetico.

Esempio, poniamo di aver realizzato un metodo su Cagliari e Venezia, andando nella sezione markers
facendo la ricerca dei precursori di un numero a nostra scelta, essa riguardera solo la ruota di
Cagliari.

Vediamo di chiarire il concetto con un esempio:
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and90 wers. 1-0-B01 "™ Oggi 01 feb 2000 =~
Esttanoni  Sesone Spe Prevzoni Uty Sewzio WebTek  Finestra  Guda  Informazioni
- Tecnica cormente;
l? Drata iriza ncaica Conconzi  Datafine liceica

|1 610572009 <[] |3nmmn1u - ¢

Into Ciimizza Abbinsmant MultiTak

SR TR IGER (R e

WiV TV v s

Casi esaminati: §

~Parametri di elaborazione

| ot singoin rata =l
 ambats [Nents T |
| NG | migortt [ Favoravol | Cast | Previsone | Rugte | Ef.. |
sog% 190 7| wsowelt =l O i 18405 80,00 % 4 o7 BA D
B o : o2 40,00 % 2 o2 BA o
mmam.l :I" Hum o abiy. |4 o - T 4000% 2 o7 B4 o
Filtri opzionali disabilitati n 4 AT 4000 % 2 08 BA o
O s CICA 4000 % 2 03 =13 i

[ Wertibi [ Dism cecina [ Quscdrato
[~ Diametrali [ Complen. &80 [ Cubo
I Swm.a9 [ Oscilatori I~ Sim30

=_—

Considera la unghatta derbvante per la sore di

Elaborazione terminata!

- @ ——

Nel primo step abbiamo elaborato una tecnica generica. Per accedere alla

Markers

sezione dei Markers cliccheremo sulla icona;
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_ | Punto G & Markers - Ruaota di analisi markers © BARI

Data di calcolo
L] i I - -
| s2bato 300110 | E = :la:a Esporta su file | | Colpi JF|12 picercato | 10 Bl | comi [#
Concorsi upp 2 = -

173 ‘ : () [[|sreo ¢
- Elabora %ﬁ’ importa file .fal .l nmhmtg \ rakiplo '\Q

1) Colpi non di gioco ma di esame all'lndleédm ricepeata: 7 | 4) "Simbolo S in verde" Cliccando su di

precursori del Numero ricercato hato 3001 41 ess50 otterremo I simpatici del numero
wzo; 24 ricercato,cio® quei numeri che nei

2)"Gruppi da" indica il numero dei precursori consorsi esaminati piu si sono

presialail,azaz..finoadaéd bbinati ad esso.

3)"Ricercato" & il numero del quale ricercherem 345 5)"Presenze" questa funzione &

i precursori 03 % : 3:gjcollegata alla voce gruppi nella misura
615 7314 5% 12545 in cui qualora scegliessimo un gruppo
[ 9583%  12345.da 2 numeri precursori potremmo
‘]ﬁz '&ﬁ' E‘Ef ]E E'chledere che di essi sortisca almenao

solo un numero oppure tutti e due
‘nell'ambito dei colpi di gioco,

) "Casi” indica quanti casi a ritroso del
Piasarce combinasions fescats: 24 numers ricercate vogliameo analizzarnai
precursorl . Il range vada1asoo casi.

Maodells

Fit magkers [0-1]: 1,00

Fuscke di gicca: BAR|

Eseguiamo una analisi basata sul numero 70, considerando le ultime 24
sortite di tale numero e verificando le coppie (Gruppi da due numeri) che
maggiormente hanno fatto la loro apparizione in ciascuno dei 24 casi
valutandone le 12 estrazioni precedenti. Qui c'e' da fare una considerazione
Importante: qualora nella casella gruppi scrivessimo 2 e nella casella
presenze scrivessimo 1, bastera che nelle X estrazioni precedenti sortisca
almeno uno dei due numeri del gruppo affinché esso venga considerato
come "gruppo sortito”. Se noi indicassimo 2 nella casella presenze,
affinché il gruppo da due numeri possa essere indicato come sortito, €
necessario che entrambi i numeri del gruppo sortiscano nelle X estrazioni
precedenti.

Inseriti 1 dati cliccheremo sulla icona lampadina (Analizza markers) e ci
apparira il seguente screenshot:
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_ Punto G ¢ Markers - Huota di analizi markers - BAAI

Data di caleolo

‘Iaah&nm.ﬂn ] B i::lﬂ Esporta sufile | | Colpi 2 =] mcercato [ ™ B | com P =
Coneosi cruppida 2 ...I cmm

| 173 & Elabora ﬁ Imparta file . fal Haumm1 ~,.-| Analizza (J m:‘,

Fit markess [0-1F 1,00

markers
i ng er Ic., Combinazione ricercata: 70 X Jm] FR J FT I G I F
(m ] 1°B4 405, 80,00 % | Datainizio icerca sabato 30401110 27 18 1000 180
0= 0z. 40,00 % ' gﬂﬁﬁmﬂmm-ﬂ % 14 1000 140 [@
mE DN 4000 % LR ¢ 7 16 1000 180
O4 [T 40,00 % D [ Makers | Cop % | Ndccopesii| a 48 11 1000 1,48
Os Clca 40,00 % and 0314 000% 123450 — | 12 1000 1.2
13 0283 9583% 12345
249 4443 BEEIX 12345,
B52 7414 9583% 12345..
E15 Ti14 9583% 12345
o2 B4 583% 12345
1057 4220 ' 8583% 12345
ANCE WI1A EED"J" 1FIELC e,
o Himil
< 2 L Iﬁ‘
| Presenze combinazone nceicala 24 Himl u
ey

Muochelbe

Fluobte d gioco: BARI

Parcellizziamo, spezzettiamo, suddividiamo I'immagine surriportata spiegando il significato di
ciascun pulsante, tasto o icona.
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_ Punto G e Markers - Fuota di analisi markers - BARI

Data di caleolo

ilaab&nﬁ!ﬂfm.-"lﬂ -l == m f I?a'lg Esportasufile | | Colpi |12 =] icercate [ ™ B | com P =
Coneosi Grppigal? T Casi

™ ' || A =] ' pecte o
= Elabors @; Importa file . fal Prasanze |1 | Analizza () mailtiplo (&I]

markers

NG | Esta | Favorewvol | ca Combinazione ricercata: 10 x| emr] fr | o] [+
O 1°BA 405, 80,00 % Daata inizio ficerca sabato 3040110 [ 22 18 10p0 180
0= 0z 40,00 % Eﬂﬂ%ﬂﬁf‘lﬂrﬁm 24 % 14 1000 140 [@
0Os DaNA 4000% LnE ¥ | 7 16 1w0m e
04 [T 40,00 % D | Makers | Cop % | Ndccopesi| » 48 11 1000 1408
Os C1CA 40,00 % 804 0314 MW000% 12345 | — 12 1000 1.2
19 0283 9583% 12345..
243 4449 95HE3% 12345,
552 7414 8583 12345.. >
EIS 7314 9583% 12345
T B 8583% 12345 ]
1027 4220 9583% 12345 3 :
ANCE 34 d ﬂ:_D‘J" 132EC —
Htmal
T 'li‘|
Presenze combmazone ncercata: 24 Himl
emiy
Fit matkess [0-1} 1,00
Maclella

Fuabe d gioco: BAR]

Cuesta casella c¢i permette di scegliere l1l'inizio

= della data di calceolo, cioé gquella data a partire
dalla ¢guale e andando a ritroso verranno ricercati i
casi che nel nostro esempio sono 241,

‘Darad calealn
| zabaro 300MN0

[ B sscorcac [ Tramite gquesta form sceglieremo il numero delle
m estrazioni precedenti (12} rispetto alla sortita

Casi . . - . . - .

Q.; del 70 nei gquali si ricercheranno i gruppi di due

Colpd
Gruppi da |7 :I"'
Bremanzs |1 -l Analizza

numeri che maggiomente abbiano preceduto la
markers

sortita del 70 stesso.

Ricercats | ™ In questa casella scriveremo il numero del quale
rintracciare i precursori.

o n In gquesta casella selezioneremo i casi da esaminare riferiti al numero
_— 70, cioé prenderemo in considerazione le ultime 24 sortite del numero
70 e verificheremo i gruppi da ? combinazioni che pind fregquentemente
1'abbiano anticipato nelle 12 estrazioni precedenti.

Gruopi da |2 vISpecifica la modality di studio. Gruppi da 1.2.3.4.5 0 6 markers alla walta
Possziamo scegliere dalla casella un valore da 1 a 6. Scegliendo 1
rverificheremo cliascun Singolo numero € valuteremo guante volte in % ahbia
preceduto al sortita del numero esaminato, nel nostro caso 70.
Scegliende 2 il software valutera la coppie di numeri che con maggior
fregquenza siano sortiti nelle 12 estrazioni precedenti la uscita del n. 70.

Presenze ]1 LI [Indica il Aumera minimo di presenze dei markers in ciascun blocco ezaminata antecedente il numera ricercatal
Pos=ziamo =cegliere un valore da 1 a 6.

Scegliendo 1, significa che in ciascun blocco esaminato almeno 1 dei due
mmeri del gruppo debba essere presente. Scegliendo 2 significa che entrambi 1
mmeri del gruppo debbano essere presenti.
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Cliccando sulla icona "5" otterremo i numeri che maggiormente =i =iano
abbinati al 70. Vengono definiti numeri simpatici.Ecco 1o =creenshot:

la fregquenza di abbinamento dei numeri simpatici viene valutata considerando il

mmero di concorsi indicati gqui: CONCOB 79 pumero dei concorsi effettive ¢ pari a 179 + 1

Simpatici del numero: 70 ¥ 73 = 180
N - A o] Cliccando sulla lampadina otterremo la
req . . . B

risualizrzarione della mas=za numerica

£ 2 estratti negli ultimi 12 concorsie la massa

81 ... 2 numerica dei numeri che ancora devono

0 | 2 zortire.

@08 | coooo 1

[AE R [ o 1

[EER 1

x|

020409537244 6951 226787 437074 2973 26 4536 894619 03 6201 16 86 03 65 75 27 37 81 11 4905 42
20716832990 1231591435

MHurnen mancant: 43
0607 1013151718 21 23 24 26 28 30 32 33 34 38 40 41 47 43 50 52 53 54 56 57 60 E1 63 64 65 66 6B 76 77 78

79808284 85 88
Ok |
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Impostati i parametri, faremo click

SU  ppalizza

markers

e otterremo la schermata che segue:

Combinazione ricercata: 70

[rata inizio ricerca; zabato 300110
Casi ezaminati a ritrogo; 24

x
Essa c¢i mostra in

Q ordine decrescente i

Markers, cioe i

Ruata: BARI

I | M arkers | Cop. & | Ndc coperti | -
204 03.14 100,00% 12345

1% 02.89 9EE2E 12345

249 44 43 9583% 12345

h52 74.14 9583% 12345

E15 7314 3583% 12345

72 36.14 95E83% 12345

1027 4220 9583% 123456

1NckE 04 aF 02 & 192FEC

precursori migliori
del numero 70, cioe
queil numeri che sono
sortiti maggiormente
+v|helle 12 estrazioni

precedenti ciascuna

Q:%; sortita del numero 70.

Prezenze combinazione ricercata: 24

Fit markersz [0-17: 1,00

Htrial

I risultati della tabella potremo esportarli
in formato web per poi salvarli in word, o
excel oppure stamparli. Non ci credete?

date un'occhiata allo screenshot che segue:

Combinazione ricercata: 70
Presenze combinazione ricercata: 24

Diata inizio ricerca; sabato 300110

Casi esaminati a ritrasa; 24

Ruota: BARI

Analisi retroattiva entro colpi: 12

Classe di raggruppamento dei markers: 2

Presenze minime richieste per la classe di raggruppamento dei markers: 1

Fit markers (0-1): 1,00

D Markers
204 0314
19 0z g9
240 44 49

Cop. %o Nde copert
1234567801011121314151617 181920

DO 21223324
123456801011121314151617 18192021

LD 223324

05,93 % 12345678010111213 14151617 181920

212324

Consigli operativi

Nelle ricerche dei markers si parte da una base logica: il numero del quale
rintracciare i precursori. Tale numero rappresentera I'ambata che abbiamo
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Intercettato con una delle tante funzioni di Grid 90.

Poniamo che esaminando una spia lI'ambata prescelta sia il 62 e che essa sia
Il numero preferito da giocare a partire dal 2 febbraio 2010.

Onde valutarne la bonta anche in termini di numeri precursori, potremo
verificare 1 numeri che maggiormente abbiano preceduto il capogioco 62
nei 10 colpi precedenti. Per una analisi accurata, anziché far partire
I'indagine dal 30 gennaio 2010, possiamo impostare la data di ricerca a 10
estrazioni precedenti il 30 gennaio 2010 e cioe al 7 gennaio 2010.
Elaboriamo 1 precursori, in coppia o in terzina a seconda dei casil,
(RICORDIAMOCI DI SETTARE IL NUMERO DELLE PRESENZE E
RENDIAMOLO CONFACENTE Al GRUPPI IN GIOCO, TANTO CHE
SE SCEGLIAMO GRUPPI DA DUE SARA' PREFERIBILE INSERIRE
COME PRESENZE DUE) e verifichiamo i markers capilista, cioe quei
numeri che maggiormente abbiano preceduto il nostro capogioco 62. Se la
coppia, o la terzina dei markers individuata abbia avuto sortita anche nelle
estrazioni escluse dall'analisi, cioe dal 9 gennaio 2010 al 30 gennaio 2010,
allora la sortita dell'ambata 62 acquisisce una maggiore probabilita logica.
Non e certo che sortisca, ma non potremo definire il nostro modo di agire
avventato, quanto basato su concetti logici: alla fortuna rimane il compito
di baciarci.

La routine dei Markers diviene straordinaria quando dobbiamo ricercare |
precursori di un ambo secco su ruota unica!! Sceglieremo le ultimi 5/6
sortite di un ambo di nostro gradimento e verificheremo i gruppi di quartine
o di cinquine che nei 8/9 colpi precedenti abbiamo massimamente
preceduto la sortita dell'ambo: otterremo delle informazioni eclatanti.
Ricordo come sia semplice inserire I'ambo tra i valori dei quali ricercare i
markers: bastera scrivere la coppia separata dal punto e utilizzando la
doppia cifra per i numeretti, tipo 01, 02 etc.
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