Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

KrearvasesEy. Tipl di  elaborazione nel
modulo Previsione: OneStep ricorsiva 1
ruota

Ben sappiamo che il modulo "Previsione" e accessibile facilmente dal menu
laterale cliccando sulla voce omonima o dal medesima voce del menu in alto
scegliendo la sottovoce "previsioni algoritmiche.

Sappiamo anche che con Grid 90 potremo sottoporre ad analisi tutti gli eventi spia
catturati nella sezione dedicata.

Ricorderete anche che:

EVENTI SPIA: Sono quegli accadimenti numerici riferiti al quadro estrazionale che vengono presi
come riferimento per trovare combinazioni o configurazioni numeriche che con maggior frequenza si
siano palesati nelle estrazioni successive all'evento stesso.

STUDIOSI DEL PASSATO hanno ricavato "tabelle miracolose" le quali ci indicavano i numeri da
mettere in gioco dopo I’uscita dell'evento spia. Queste tavole,sempre le stesse,hanno fornito esiti per
brevi periodi di tempo in quanto I’attrazione fra numero spia

e le combinazioni sortite successivamente deve intendersi in modo non statico,ma dinamico.

Ribadiamo che le spie catturabili con Grid 90 sono miliardi di tipi
diversi: questo significa che unendo tutti | software nostri e non
nostri e moltiplicandone la potenza di cattura per centinaia di volte
non potremo mai raggiungere la quantita incommensurabile,
incalcolabile, indicibile di eventi analizzabili dal Monster
Software.

Di seguito, un elenco estremamente semplificato degli
accadimenti spia catturabili.

= tutte le tipologie possibili e immaginabili di Spie nel continuo e a passo estrazionale;
» tutte le tipologie di Spie periodiche e cicloquadratiche ;
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tutte le tipologie di Spie matriciali complesse, ipercomplesse, multiple;

tutte le tipologie di Spie numeriche semplici e cluster point, anche a passo estrazionale;
tutte le tipologie di Spie temporali, mensili, annuali, settimanali;

tutte le tipologie di spie basate sulla teoria della circuitazione e della esclusione;

tutte le tipologie di spie basate sui numeri netti, quantita e posizione;

tutte le tipologie di spie basate sui numeri globali, ;

tutte le tipologie di spie equazionali-funzionali e spie equazionali-nidificate.

L'analisi eseguita da Grid 90 porta, incontrovertibilmente, alla individuazione dei migliori
algoritmi a copertura di estratto semplice, estratto determinato,ambo, terno, quaternae
cinquina.

Le configurazioni assumibili dagli output o dai file-tecnica sono : ambate e abbinamenti,
ESTRATTO DETERMINATO, coppie, terzine, quartine, cinquine, sestine, settine, ottine,
novine, decine, undicine, dodicine, tredicine, quattordicine, quindicine, sedicine,
diciassettine, diciottine... etc PER OGNI SORTE.

Sia I'ambata che gli abbinamenti, oltre all' ESTRATTO DETERMINATO e alle LUNGHETTE
espresse in coppie, terzine, quartine...etc potremo sceglierle in base a moltissimi principi e ad
ogni principio corrisponde un modello previsionale.

In Grid 90, nella sezione previsione, sono presenti molti prototipi previsionali e
tantissimi strumenti di amplificazione e ottimizzazione della massa numerica.

Prototipi previsionali

modello dinamico "Autofull™;

modello dinamico "OneStep";

modello dinamico "Ricorsiva 1 ruota”;

modello dinamico "Ricorsiva 2 ruote";

modello dinamico "Ricorsiva ruote di rilevamento™;
modello di "richiama una tecnica (*alx)"

Prototipi di amplificazione e ottimizzazione:

filtraggio con amplificatori della massa numerica ( vertibili, diametrali, diametrali in decina,
oscillatori etc)

filtraggio, ottimizzazione e classificazione tassonomica con approfondimento A-Fast, A-
Medium e A-Deep;

filtraggio cadenzale, figurale, decinale,e posizionale;

filtraggio frequenziale basato sui ritardi e sulla sottoinsiemistica;

filtraggio escludente e includente e filtraggio rimpiazzante;

filtraggio cadenzo-dinamico, figural-dinamico e decinal-dinamico;

filtraggio punto G e filtraggio basato sui pari e dispari.

Ogni e qualunque accadimento e assoggettabile a strumenti di
valutazione convergenziale:

equilibrio instabile;

strutture e modelli predittivi Multitek;
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strutture e modelli predittivi GestTek;
strutture e modelli predittivi convergenze e superconvergenze.

et

i i ) . ) - i
az?w-.-_Ognl e qualunque accadimento e assoggettabile a strumenti di costruzione e
ottimizzazione:

autogeneratore di tecniche spia;

autogeneratore di sub eventi spia;

generatore file sistemistico-algoritmici;

strutturazione delle giocate in base a progressioni master.

La modalita di scelta degli algoritmi si e dimostrata, dai vari test
condotti, la piu vincente probabilisticamente.

| risultati di qualsivoglia analisi verranno esposti in un agevole
compendio sia descrittivo che statistico, ricco di informazioni e
facilmente salvabile e utilizzabile nei periodi a venire,qualora ne
Insorgesse la necessita.

Avremo modo di salvare, oltre il pacchetto spia catturate, anche gli algoritmi
utilizzati per ciascuna tecnica di modo che potremo,all'occorrenza, richiamarli
senza dover ex NoVo riscrivere i parametri e reintercettare i migliori algoritmi.

Dopo questa necessaria e ribadita premessa, veniamo all’esame specifico di un
tipo di elaborazione:

la OneStep ricorsiva una ruota

La prima operazione da compiere,una volta fatto accesso
alla sezione presente,sara il richiamo del pacchetto spia
catturato nella sezione dedicata.

Nella sezione "Previsione", DOPO AVER CATTURATO L'EVENTO SPIA, sono
possibili 6 tipi diversi di elaborazione:

AutoFull singola ruota

OneStep Ruote

One Step ricorsiva l ruota

One Step ricorsiva 2 ruote

One Step ricorsiva ruote di rilevamento
Richiama una tecnica (*alx)

o U~ WP
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Parametri «i elaborazione
Elahorazione

OneStep ruote j

'.E.'l'.ﬁEiiEi.'iii":E:'iH}i'nfn'l':':'imr: e
OneStep ruote
OneStep ricaorsiva 1 ructa
Onestep ricorziva 2 rudte
Onestep ricorsiva Ruote Rilew.
Richiama una tecnica (*.alx)

Per la scelta bastera selezionare
uno dei tipi di elaborazione.

Terzo tipo di elaborazione: OneStep Ricorsiva
una ruota

Cosa significa OneStep Ricorsiva una ruota

Questo tipo di elaborazione permette di elaborare una tecnica composta da capogiochi rotativi , i
migliori in assoluto, ai quali in uno step successivo verranno abbinati numeridala24inbasea3
criteri di analisi: A-Fast, A-Medium, A-Deep.

L'analisi ricorsiva su singola ruota fa si che Grid 90 effettui una analisi su
ciascuna singola ruota DI GIOCO (prima su Bari,poi su Cagliari,per finire alla
Nazionale) in automatico ed esponga i risultati ottenuti, secondo una modalita
decrescente, nella griglia che accoglie I'elaborazione.

Come ruota di rilevamento, cioe come ruota di calcolo potremo scegliere Bari e
non avremo la necessita di selezionare la ruota di gioco poiché I'analisi ricorsiva
su singola ruota esegue la routine in maniera del tutto automatica. Quindi
avremo un'analisi ricorsiva per ciascuna ruota di rilevamento o calcolo.
Modificando la ruota di rilevamento cambieranno gli output, cioe i risultati della
elaborazione.

Vediamo davicino la elaborazione "OneStep Ricorsiva una ruota.

« Richiamo del pacchetto spia salvato nella sezione "Spie",attraverso la icona a forma di
"Torcia";

+ Sceltadel tipo dielaborazione (NEL NOSTRO ESEMPIO OneStep Ricorsiva una
ruota);

= Settaggio parametri, specie la % della soglia di accettabilita e N. Soluz.(Soluzioni
indicative)

» Cliccheremo sul pulsante "Elabora™

» Allafine della elaborazione,che potremo anche bloccare cliccando sul pulsante
"stop",visualizzeremo la tecnica completa facendo semplicemente click sul pulsante
"90-compendio statistico".

N.B. Potremo anche scegliere la posizione dell'estratto determinato, da 1 a 5.
Di default, il software ha flaggate tutte le caselline, cioé selezionate.
Coloro che fossero interessati ad elaborare un metodo basato su specifici posti estrazionali,
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bastera che checkino (Selezionino) le posizioni di interesse.

Come evento spia, ne cattureremo uno semplice: quello basato sugli indici mensili e in specie
sulla seconda estrazione del mese.

Voglio spaventarvi fin da subito, esponendovi lo screenshot di cattura
del caso spia:
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Una volta elaborato I'evento spia dovremo esportare, cioe salvare e
rendere utilizzabili gli eventi spia in altre sezioni. Bastera cliccare sulla

I

icona: Lo

Rechiamoci nella sezione previsione e qui importiamo il pacchetto spia.
Lo ricordo, per la ennesima volta:
per importare il pacchetto spia faremo click sulla icona " Torcia"

Richiama pacchetto = J
zpia [*.pos]

Utilizziamo le impostazioni di default, cioe quelle forniteci dal
software: attenzione qui non avremo la necessita di scegliere una ruota
di gioco Bari, in quanto il processo ricorsivo e di tipo automatizzato e
sara Grid 90 a intercettare i migliori capogiochi.

In questo tipo di analisi dovremo fare attenzione alla % della soglia di
accettabilita minima per i capogiochi: inserendo un valore basso
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avremo la necessita di scegliere un numero di soluzioni abbastanza alto.
Infatti, ipotizzando d'essere di fronte a 13 casi di gioco, e atteso che
abbiamo I'intenzione di utilizzare due capogiochi, la % del 60% risulta
abbastanza bassa, 0 almeno non cosi alta tanto da permetterci di
verificare la valenza degli algoritmi calcolati su ciascuna ruota.

Vi faro capire con un esempio.

Casi di gioco 13 - colpi di gioco 9- due capogiochi- AutoStep ricorsiva
una ruota- soglia di accettabilita al 60%o - casella soluzioni indicative
settata a 4.
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Il software ha immediatamente rintracciato 4 algoritmi rispondenti alla
% del 60 come copertura (4 perche nella casella N. Soluz. e stato
indicato identico valore) .

Quindi, e naturale aumentare la % della soglia di accettabilita minima
dell*algoritmo, cosi come sarebbe consigliabile aumentare il valore del
N. Soluz. (Numero di soluzioni).

Siccome e I'esperienza che insegna, e la simulazione che ci indica le
migliori strade da percorrere, vi consiglio di effettuare una primigenia
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elaborazione, salvo poi settare al meglio i diversi parametri.

Memori di questo semplice insegnamento, modifichiamo i parametri e
portiamo la % della soglia minima al 90%, aumentiamo il numero del
valore imposto nella casella "*N. Soluz'* (soluzioni indicative)
portandolo a 20 e esageriamo riducendo i colpi di gioco a 8 (prima
erano 9)Vediamo cosa accade.
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Notiamo come i capogiochi coprano 12 casi su 13, ricordando che uno ¢
in corso. Non insorge quindi la necessita di procedere ad una
ottimizzazione. Ma vogliamo egualmente mostravi |'uso della routine e
come essa possa applicarsi anche nella ipotesi che il capogioco non
presenti margini di miglioramento. L'utilita della ottimizzazione,
quando nulla e ottimizzabile, ha valore sia esplicativo e di
apprendimento, ma anche diversificativo. Per eseguire la
ottimizzazione si scegliera, selezionera I'algo da ottimizzare e poi si

Cttimizza

provvederaa cliccare sulla icona .g
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L"algoritmo di partenza SEBBENE NON migliorato, lo troviamo nella
lista gialla, quella sotto. Per portarlo nella lista di sopra, quella viola,
bastera selezionare I'algoritmo dalla lista gialla,

(click sull*algoritmo in modo che si scurisca) e cliccare sulla freccia

rossa con direzione su
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Li vedete quei pulsanti a lato della immagine? Ricordate cosa siano?
No?
Vi rinfreschero ...Ia mente:
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| FDopo aver selezionato l'algoritmo DALLA LISTA VIOLA, cliccando sulla freccia ROSSA CON |
¢ DIREZIONE GIU', INSERTRENMO IL MEDESIMO ALGORTTHMO NELLA LISTA GIALLA

Z |Dopo aver selezionato uno o pin algoritmim cliccando sulla icona cestine li cancelleremeo

Tramitel'icona v selezioneremeo tutti gli algoritmi in lista
Tramite l'icona ® deselezioneremo gli algoritmi checkati, abilitati

. |Tramite gquesta casella a discesa potremo esportare e stampare le statistiche degli algoritmi
presenti nella lista viola.Potremo esportare 10, 20, 30 e tutti gli algo.

[Dopo aver selezionato l'algoritmo DALLA LISTA GIALLA, cliccando sulla freccia ROSSA CON
| DIREZIONE SU, INSERTEEMO IL MEDESINMO ALGORTTHMO NELLA LISTA VIOLA

_,i Dopo aver selezionato uno o pin algoritmim cliccando sulla icona cestine li cancelleremo

Tramite I'icona v selezioneremo tutti gli algoritmi in lista
Tramitel'icona® deselezioneremo gli algoritmi checkati, abilitati

Se volessimo fermarci qui potremo visualizzare il compendio statistico
cliccando sulla relativa icona. Ma ci siamo prefissi di intercettare gli
abbinamenti, cosa che faremo senza indugio veruno.

La ricerca degli abbinamenti e di tipo: A-Fast, A-Medium, A-Deep.
La elaborazione A-Fast ricerca abbinamenti basati sui numeri fissi;

la elaborazione A-Medium ricerca gli abbinamenti e gia sprofonda
negli iperalgoritmi;

la elaborazione A-Deep ci delizia coi suoi superalgoritmi.

Per comodita, anche se stiamo comodamente assisi su di una sedia
comoda, scegliamo I'elaborazione A-Medium.

Operativamente, selezioneremo |'algoritmo, selezioneremo
elaborazione A-Medium e cliccheremo sulla icona abbinamenti:

Infa Ottimizza Abbinamerti hultiTek SuperCony Ecpilibrio Markers
¢ A-Medium
" A-Deep

Algoritmo corrente: 1°BA +33..Z1°BA +33.. VERT.
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HEEEEEEERE - HMHI}H—'—'—'—'-"-‘—"Q

[ Aigortmi | Favorevall | Cosi | Previsione | Fucte e[ & .r
Soghn % ﬁ i Solz |20 I i 19EA, +33, #1°BA 33 VERT. +00.. 42,9 % 12 e B
3] 1A + 33 2904 +T3. VERT. +52. 921 % 12 &0 45 b
Rucha f g, [B j Hum d 4y S5 1A 31 #10A 4T3, VERT. 455 42 % 12 abes e i
Hilira 'JP'-'IIJI'IIL“I desabilnaln & 11&*:3.‘1'&4 +n"m~r. m" H:I-“ - (3 .am ﬂﬁ. l\.
APEAnCabor] dEln MBEEE AT 62 1UBA +33 #1°BA 433 VERT. +1°BA 93,1 % 12 i i1}
™ WVermhd I Dimen gecing [ Guasdoabo 185  1"BA +33. #1°BA +33. VERT. +DMRO 921 % 12 086 BA
I~ Diometral [~ Complem. a%0 [~ Cubo 26 1"BA +33, #1°BA +33. VERT. +C5F1 92,3 % 12 a0z B ]
™ smma® [ Ceclsoi ™ =30 43 1BA 33 PR 433, VERT, 455F) 02,31 % 12 807 BA
) 708 1"BA +33, #1°BA 433, VERT. D3R 92,51 % 12 480 BA ¥
c«mabwmdnmamusMem ST = e =1 v

Illuslm Lungheta '

1491 ~ 1732 —» 8609
Gasdm
mES

Per visualizzare il compendio statistico clicchiamo su

Elaborazione terminata!
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

SefeTiona combinaTionl da plere N gioco

WMAFNBWCWODWET Frsr M s BT LT
FeCoCerrorersraC o e Wiy

L MIC opertura: 12113 ... (82.31 %)
ppena acceduti al compendio statistico,visualizzeremo una

“schermata popolata da:

@)X X Xpallini Azzurri ( li trovrete sotto la colonna A);
l>0(><>(pa11mi zialli { li troveremo nelle colonne da B in avanti)
b4 I segni X { essi indicano che non c'e' stato esito)

1 halC _udu l.'acnb

"l.\.lZl 08

OSIORCS
L ]

4 DSOSt

DS . x
6 DT 00 . x x

wescoes @ MOKI Pallini azzurri ci indicheranno l'esito prodotto dalle due

mecs @K XX ambate ( ambata principale e suo vertibile).Se avviciniamo il
..: ::ﬂ?i:z =x mouse a ciascun pallino blu apparira un messaggio con l'esito
oo @ M sortito.Qualora clicchiamo sulla lettera A { la prima colonnaj
wosome @ X Xotterremo l'esito eventualmente prodotto dalle due ambate pex

13 ORghic

1l caso 1n corso.l pallini gialli ci indicheranno gli esiti di ambo
sortiti. Avvicinando il mouse a ciascun pallino giallo potremo
Lvisualizzare un messageio con l'esito ottenuto.

glovedi 04 fe

[Uicims dacm 41 caloolor

[ A] kig, da 2 num: 1"BA +33..0W1"BA 433.. VERT. - Previsions: 45 64 - Capog.: 45 04 - Ruote: B -
Det: [12345]

Il B] klg. ds 3 num: 73.. = Previmions: 48 84 73 Capog.: 48 B4 = Fuoce: EBL Dec:[1234

[ ©] klg., da 3 num: FINI - Previsione: 98 A4 06 - Capog.: 98 B4 - Buote: BL - Decc[1234E

[ ] Alg. da 2 num: WIRO Previaione: 48 B84 Capog.: 48 84 Fuocs: BR - Dec:[12345]

[ E] klg, da 3 fnuwm: 20.. - PEevisicne: 48 84 20 - Capog.: 46 B4 - Ruste: BL - Dec:[12345)

Facciamo "'a pezzi" il compendio
statistico per spiegare le ulteriori

funzioni In esso presenti.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

SefeTiona combinaTionl da plere N gioco

MDWET F SR IC 3 EC LTS
orerlfoarersrsfor el wix Y[

WANMBWEC
Tur

XMEQHMJ . 2 mhermn - & MhEtRr .B FiETEr O Rl

1 ramiére 3 raamEn 5 rdemeri

: opertura: 1213 ... (82.31 %)
'F.a_cendu duppm click sulla colonna A

otterremo la verifica della combinazione

SO20008

QS0

elativa,cioé I'eventuale esito dei capogiochi.
Ovviamente se l'esito in corso riguarda un caso

L ]

4 DSOSt

= = = = o oy
Ousin0s spia calcolato all'ultima estrazione in archivio, non f
b oeananoe X X troveremo sortite in quanto il gioco inizia con :
wosoos @M MO l'estrazione successiva. 3
B ER09009 x x =
S =§ 1% Facendo click sulla colonna B,C,Do E che
Bt i riguardano gli abbinamenti otterremo la
v @ X visualizzazione delle eventuali sortite. *
V2 OSEEHD ® X ¥ Ovviamentese I'esito in corso riguarda un caso
o ooemannie OO spia caleolato all'ultima estrazione in archivio, non q
troveremo sortite in quanto il gioco inizia con i

l'estrazione successiva.

@
[Ulcims macm 41 caleolst giovedi D4 Zeb 2010
[ A] kig, da 2 num: 1"BA +33..0W1"BA 433.. VERT. - Previsions: 45 64 - Capog.: 45 04 - Ruote: B -
|Det: [12345)
Il B] klg. ds 3 num: 73.. = Previmions: 48 84 73 Capog.: 48 B4 = Fuoce: EBL Dee:[12345]
[ 2] klg., da 3 num: FINI - Previsicone: 48 A4 08 - Capog.: 98 B4 - Buote: BL - Decc[1234E)
Il ] Alg. da 2 num: WIRO Previaione: 48 B84 Capog.: 48 84 Fuocs: BR - Dec:[12345]
I E] klg, da 3 nuwm: 20.. = Previsicne: 48 84 20 - Capodg,.: 48 B4 - Rusee: BL - Der:[12345)
SefeTiona combinaTion da pleTe in gioco
xr«aeg;emn . 2 Pt - & nineri .Eru:nem_‘um WANBWCWFOWET FIrs M I s B LM
1 reamers F raamEn 5 rarteri Fulroreroalrersral e e wlixi ¥
opertura; 1213 ... (92.31 %)
s’ = Pntremn selezionare o deselezionare yna o piu colonna ;
| LaE s Cai
e tacendo check su una o pii delle check ¢
pseran09 ¢ Sappiamo che ad ogni colonna corrisponde una q
s @R K combinazione e quindi deselezionando una colonna non -
4 DENE009 . ryx . . . .
| = terremo conto degli esiti prodotti dalle combinazioni ad e
A e . x xessa riferite e viceversa v
O4OR0009 ' 1
b o0aaom .x xxA]:E clo|e]
¢ wos @K X Nal nostro caso le colonne sono A-B-C-D-E. Selezionarle significa
| DS008 . .
ah KHKAXX checkare le relative caselle qui:
oo @K K »
12 0SE1E010 . x x Seleziona combinazion da potre in goco @
5oomaine XMNMWM|  FAFBFCFOFENET 6 AT STk LT M 7 q
FUFerePFarersCYCUrVIWEXI¥ Tz o >

jFroLLEILIc s el LLAE LERLPIELS SRS LASLE 4 L ELAS LALLAALLLLAR

glovedi 04 fs=n 2010

|Uitima dacm 41 caleolo:

[ ] klg, da 2 num: 1"BA #33..0W1"BA 433.. VERT. - Previsions: 45 B4 - Capodg.: 495 64 - Rucgea; BR -
|pee: [12345)

Il ] klg. da 3 nuwm: Ti.. - Previsione: 48 B4 73 = Capog.: 498 B4 - Fuoce: EFA Dec:=[12345]

IL €1 Alg, da 3 num: FINI - Previsicne: 96 849 08 - Capog.: 98 B4 - Puote: BAL - Decc[1234E]

Il ] klg. da 2 nus: WIRO Previaiones: 48 B4 Capog.! 48 84 Fuccs! BA - Dec:[123145])

II E] klg, da 3 num: 20.. = Previsione: 48 84 20 - Capog.: 48 84 - Ruote: BL - Dec:[12345)
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

Compendio statistico
Legends SeleTiona Comnazion da porre in Goco

Xhlr:gmi!;u . 2 numeri . 4 numeri V.Enumcri-:l;:u} FaFeWCchWDPFENFI GIHITAT KL M
i FEmErG 3 A 5 AildmEr TN o Ol RC ST T U NI W X Y[ 2

ﬁ raan T ﬂ, \ ABCDEZ \/ NdC scoperti: 13
= "'-=I .

Salva tecrica Copertura sl omalica Redrospetliva Slampa prospetto Cgpeﬁura: 12”: {92.‘31 quj

=]
[+

IdC Dala calcolo AI:ECDEFGHIJHLMNDPQR:'TUVWHY
N

Pulsante per salvare la tecnica. N.B Seleziona le

Pulsante la cui funzione che consente di raggruppare
M lc combinazioni per sorte e verificare la copertura
Ml dei casi esaminati.

Valutazione del "grado di sortibiliti" di una
combinazione sulla ruota di gioco in base ad un
legame di sortita e non sortita con altre ruote.

Visualizzeremo il compendio statistico in formato

html. Tale compendio potremo copiralo in word,
awral n qf:im_parlo_

(LR Tramite la funzione sottesa a questo pulsante potremo esportare i casi scoperti.
: Questi vengono indicati in modo da consentire all'utente di esportarli e realizzare
una tecnica a copertura dei soli casi non sortiti nel primo step.

SeleTions COMINATION da pore in goco 2 Qui vengano selezionate le combinazioni da
MARBRCRORErFIerHIrsrkILrm - pﬁrrﬂnéﬂoimLa?flez?riiaavwegle

N orFeFalFRFs T EUFYEwEX Y] 2 checkando la casellina della combinazione
8 che ciinteressa salvare.

Infatti, dopo aver selezionato la lettera, cliccheremeo sul pulsante di salvataggio: ﬁ
Potremo salvare tutte le combinazioni, a ciascuna delle quali corrisponde '
una lettera.

Falva tecracs

Immaginiamo di aver selezionato tutte le colonne, cioé tutte le
combinazioni algoritmiche: clicchiamo sulla icona di stampa del

prospetto statistico: =EEEES.

|| software ci chiedera di salvare il compendio con un nome:
procediamo,

tanto di fatica non ne faremo granche.

Ci apparira il compendio statistico che segue:
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

crececccereecrcccoccroccrcocrccrecrcrceoCoo

_ God®0 1.05A00 @ softwaee di Franz

> Copia in Werd Sugaerimenti per L stampa

Stampa Chiudi > Copiain Excel

Reporn Esitl
Diaa inizeo ncerca: DSO0L2009

Diata fine neerca 04022010 )
Caolpi di gioco: 9

e Evetnito Spia esaminato -
CORTOCIRCUITAIIONE
Filtn applicas L‘G

Malnce inversa abddata NO

Condizioni venficate

Fiitro1: OF [Estraz. Mensile]
Fligultatel: 02

F'rnln_1 1

Prax_1 1

Fitra2: 12 [Link ANCWOR]
Bigultate: 1

Pmin_2: 1

Prax_2 1

Casi spia trovati: 13
Ultiro caso spia &l concorsa. 8177
Llltima data esirazione del caso spia gioved 04 fabbrasa 2010

Sorte wsaminala per la Lunghetla demante. Mestuna Lunghetta
Grid90

Algoritmi in gioce:
Uiama data di calcole: gowedi 04 feb 2010

[ A] Algentme: 1°BA +33 #1°BA +33 . VERT - Ubma decedhica 48 84 - Capogoco: 48 B4 - Ruate & poco BA - Del[ 12343)
[ B) Algontmo: 73 - Ukima d#ecodifica: 48 B4 73 - Capogoce: 48 84 - Euote di goco: BA - Det{ 12345]
IS 1 Aleorite: F1IMI - Ul=na decodBca 48 84 06 - Capomoce: 48 B4 - Fuote & moco: BA - Detl 123451 -
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

ccecceccceccreccccrCCcCCcCCCCCCreccrcer e

_ Gnd®0 1.0-AM @ soltwase di Frane
> Copia in Werd Suggerimenti per la stampa

Stampa Chiudi * Copiain Excel

O o iR o ) L RS e e e s e e e e e e S e

[ €] Algomtrme: F1MI - Uena decoddicar 43 84 06 - Capogoco: 48 B4 - Buote di goco: BA - Det[ 12345]
[ D] Algoritene: W IR - Thema decodifica 48 84 - Capogioce: 48 B4 - Ruste & moes: BA - Det[ 12345]

[ E] Algomtme: 200, - Tima decodifica 43 84 20 - Capogioce: 48 84 - Fuate 4 goco: BA - Diet[ 12345)

Copertuga: 12/13 .. (92,31 %)
Stato degh smphficaton di massa numenica
Wertihih: desattvab

Dhametral: cisattreat

Dnam decma disattivat
Complem. a 90 disattvat
Simm a %1: disattrvati
Oizedlaton disattivat

Chaadrate: disatheah

Cuba: disattrvat

Sim30: desattivab

Legenda dei simmboli letterali usan da Grid90 vs. 1.0

D= decma, F = Egura, C = cadenza

= valon radics quadre, &= valon pramsde

W = dametrale, V' = vernbile, Y= comglemmento a 90

; suremetnco a 91_ .- d!ﬂ.[l'.ﬂll'ﬂlf m dl‘[:l.nﬂ._:;‘ unsoqee SE.T.'IFIIHZE
L=umone fissi cogh estrath, Z= unione estrati cot fisa

T=umone comgplesza, M= unone fizea con be configuranam mememnche
= umpene configuranom menenche oo fsa

McC Data calcels A B C 1] E

LN]

ﬂ Cliccando su questo pulsante otterremeo il
. salvataggio della tecnica.

Nyl [La tecnica salvera le colonne selezionate.
Quindi se selezioniamo la sola Colonna 4 il
salva tecnica inerira solo il capogioco.
Selezionando la colonna 4,B,C,DeE il
salvatecnica inerira sia l'ambata sia gli
abbinamenti.

La tecnica sari salvata sottoforma di file Alx.
Ben sappiamo che il file alx & richiamabile nella sezione
Previsione alla voce "Richiama tecnica * alx".

Ricorderete la importanza di tali tipi di file. Infatti, i file alx
sono suscettibili di fusione. Ipotizzando che un file alx copra 8
casi e un altro file alx copra i casi residui, allora grazie all'editor
alx potremo fonderli ottenendo una tecnica unica composta da
algoritmi diversi. otterremo,ciot un file globale che potremo utilizzare per la rielaborazione
del metodo.

Immaginiamo di aver creato due tecniche distinte,magari formate da una ambata e 3 abbinamenti per
ambo ciascuna. Possiamo verificare gli esiti prodotti da ciascuna tecnica seguendo la normale
procedura, cosi come potremo decidere di avere una visione di insieme fondendo gli algoritmi in gioco
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

delle due tecniche. Per fondere, unire , compenetrare le due tecniche e quindi il gruppo dei rispettivi
algoritmi, dovremo utilizzare I'editor di fusione alx. L'editor lo troviamo accedendo alla voce menu, in
alto,oppure utilizzando I'agevole icona laterale denominata Editor alx.

| N
/;\ OneStep Ricorsiva 1 ruota con
esportazione periodi perdenti

Grid 90 e in grado di elaborare tecniche a copertura
Integrale e totale di tutti I casi spia pregressi in guanto
all'interno e munito di una funzione che consente di
esportare 1 casi spia non coperti e una funzione che
processa guesti casi scoperti e per essi trova le migliori
combinazioni.

Alla fine del processo, utilizzando altra funzione, si
fonderanno le tecniche che nel loro insieme restituiscono
la copertura di tutti I casi spia.

Schematicamente, una possibile rappresentazione
potrebbe essere la seguente:

Casl spia totali esaminati= 13

Casl spia coperti dalla tecnica Alfa=7

Esportazione del 6 casi hon coperti dalla tecnica Alfa
Rielaborazione solo sui 6 casi coperti e ottenimento
tecnica Beta.

Fusione tecnica Alfa e Tecnica Beta:

Caso concreto:
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

Tipo di elaborazione OneStep ricorsiva 1 ruota
Ricerca capogioco senza abbinamenti per
semplificare

Step 1 = richiamare pacchetto spia

Step 2 = Inserire | parametri

Step 3 =elaborare

Step 4 = sezione compendio salvare la tecnica

Step 5 = sezione compendio "‘esportare casi perdenti®'
Step 6 = ritorno sezione previsione

Step 7 = richiamo casi perdenti esportati

Step 8 = elaborazione

Step 9 = sezione compendio salvare la tecnica

Step 10 = aprire editor alx e fondere 1 file tecnica
Step 11 = ritorno sezione Previsione e richiamo
pacchetto spia iniziale

Step 12 = scelta come tipo di elaborazione ""Richiama
una tecnica( *Alx)

Step 13 = Elabora

Di seguito gli screenshot di ciascun singolo step:
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

ccccecceccceccccccceccccrecccrccerc

_ 7 Bnd™0 wes. 1 -0-A0

"*" Diggi 08 feb 2000 ™" - [Previsions]

I=] Eshiazioni

Senore Spie Freveiond ey Serviom'WebTek Finestis Gusds  Informasoni =

Byileivi

R

[ ]

Elz:~

Frchi Gavae

Tecnlca corrente:

Ommizza  Abtenamenti  MORTeR SupsrCiony Bl larkers

Algoritmo corrente: T°BA «33.21°BA «33., VERT.

Dhaha wazs i
[0si0zza09
Colps o poca

Concorti  Dalabne mceca

_--_J Ll |r:¢|‘|i_"r.‘4|”:'|‘, :J"

Richisma peacchalin =7
[ - spia [* pct] (iy |:| ™ AFast
ety .
RUGTE Ol o . :'M-:;Ijlmn

=

B ED o e Wi =)
Determinato [12345) = M | Mg [ Fovormved | Coti | Provisions | Rute |0 |
(T bl el = = bl I"‘r I"E O s:  1ea, B4 E2 % 1 s ca 2
O <72 Fea«2. 933 % -] 74 vE i1
Casi esaminati: 13 O 30 4B 0. £323% @ 10 VE 10
Parametl dl elaborazione O s Feas. % 9 L] HZ L

rx;..m — | Motiamo in griglia viola 4 algoritmi per ambata, e 3 ruote diverse
B NGOr Sl s
" lm—zl indicate come i migliori compartimenti di gioco.

[ %@ ﬂna

La scelra dell'algoritmo sulla base del quale esportarne i periodi
perdenti verra fatta nel compendio statistico

=
|4

Soghn % "] rsouz|? 7 .
Ptsdrier. B ] mmdwe @ =
Filfiri opzicnall disakiliwt
ArrpElicabon delh macd-y numerics

™ Yertitd [~ Diswn. descing ™ Guadnsia
[~ Diemetral [ Complem. 280 [ Cubo &
I Smmoa® [ Osclsbor [~ Zm30

Corsidera la linghefa derrrante per la sore o

[Nessuna Lunghetta =l || Elaborazione terminatal

O . Compenicha statistica [:\gv

ccccceccccccccceccccccceccccccccec

g 08 feb 2010 """ - [Frevissone]

Wieh Tl

=]

Chooane sl il arson di oo

Compendie statistice
Legenda

XHs:um:-

1 mumars

SeleTiond COmbiraaion de porme in gioco
FRFreErcFO M ErFr G HICIT KL W
Lo P AT FrmroerelCerRCsC TR UryrwhhxrylCz

I E I ) oo eoerere e
Lo S Rl C o perturn: 9113 .. (59,23 %)

s k| |mlnfolefe]r]|s|r

. 2 raamer

3 raament

. 4 ruamen .c‘- FaATHEr & Pl

||
Copriuns st oimistion

A|BCG|EFGHI

X
X

Affinché sia possibile esportare periodi perdent,

& necessario che i siano dei casi scoperti. Trai 4

algoritmi per sceglierne uno, basta deselezionare

tunt gli abii e far permanere il segno di spunta sulla lettera

dell' algoritmo del quale esportare i perdenti Noi abbiamo sceluo
I'algoritmo contraddistinto dalla letera D.

Chedcata la casellall,

salviamo la tecnica

X
X

3020049
030 02009
Q5n 12009
O30 2000
0501 20
D020

FrErercrFoe|

i)

ed esportiamo i periodi perdenti
olonra per viskoneee ko spogha

Ultlma daca Al caloolo: glovedl 0% fap 2010 @

[ ] klg., da 1 num: S5°BA #55.. - Previaione: 13 - Capog.: - Ruoce: NI - Der:[12343]
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

Ritornati nella sezione Previsione, richiameremo il
pacchetto spia dei casi perdenti e rielaboreremo

sempre in base al tipo OneStep ricorsiva una ruota.
ceeccccececcceccecccecceccceccceecC

_ Grid® vers 1-0-A0 " Oggi 08 feb 2010 ™" - [Previssons]

[=] Eshiasiori Seciore Soie Frevisioni Uty Servisio\WebTek Freshs Guids Infemasicrd - K
j RCECACTEm o Oftimizza Abtiramenti SupeCone  Equlen WMarkens
Dhata wemo nosrcs Concorm Dals e nceica i —
peck [os0arzon =] |rm 2010 _jfr i p Q @ @ |
E Colpi o goca Richiama oacchelln
=] |6 - spin [* pes] © aFa
RUGTE DI GIOCO A
0 - e g o e Algositmo comente: T°BA «33..21°BA +33., VERT.
et Cee Cre C oo v B &
| ~Detenmineto 12348 HG [ Abgorti [ Faocevel | cati | Pravisioos | Rusls In | Al
Q}/ R -~ Y = PO Ve @ = o 750% a 3 B
O a6  1BA«s, 75,00 % 3 ] BA
o Casi esaminati: 4 O 32 zBaswe. 750 % 3 Fri Ba 1
g I‘alnm_eﬂl di elaborazione g x ﬁ:: :ﬁ: g : ::: :
Fraisicna i . O 0 sBasa. 75,00 % 3 75 Ba 1 ]
) [onestep ricorsiva 1 ructa = O 36  Ba+30. 7500 % a &5 BA 1 y
5 i fherte  w| O 506 1'Ba56. 75,00 % z 7 cA 2
: O 50 18Ba+80. 75,00 % 3 i3 cA 2 =i
ot O s 2808, 7500% 3 &3 ER
e O s8s  rBa+as. 75,00% 3 .} ca 2 0 =
mmpiit O ss6 2Ba +50.. 500 % a 43 A 2w
Tak
=p , Motiamo, al secondo che moli algoritmi ono i casd *
@ Sogha e (B4 ] msou: JEIN <] d #ep, copr
I?-r;m T [T I perdenti. Moterete anche che la copertura inerisce ruote diverse q
Filirl opzionali desabiltat - . - =
. e da quella per 1a quale si sono esportati i perdenti. In sostanza, nel
[Ty [ Vel [ Diamodecios [~ Gusdrsin : . . ; ;
[?}E‘] r o Ee i S primo step abbiamo salvato algoritmo che giocava sulla Mazionale 8
[~ Siem a8 [ Oscheteri I~ sma0
sty = Mel 2° step possiamo ben sahrare[‘\salgnnunu che gioca suruota 7
_‘1 Corsidera la knghefa derfvanie per la sore dc 1;]1
VETSa.
dabiTa Hessu {1 na -
wora | | [Hieswn Liighs =l || Elaborazione terminatal
£ 1450 > 0,22 % = Clicchiamo sulla icona compendio
[ é | E |
) 100 Eoton =
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

ceccecceccecccccrecccrcccrccrcorCceCoo

_ Grid®0 weas. 1-0-R01 ™" Dggi 08 feb 2010 "

- [Previsions]

[=] Eshiaciori Seciore Soie Frevisioni Uty Servioo\WebTek Freshs Guids Infemasicni BEE
Compendio statistico

Legenda

SelEziona combinazion o pore in gioco
xnegdn‘o @ i @ drumen  srumeciops FFRNTCECEr P TECFrGIHIITJCKILT W

| P 3 reamet £ raaTa rmrerrrereCsCTrervrwlhxiyl-z

=

L] W | .
% [ I )
ruba

crica  Coperiurs adomation Rt pettiom Fenpa pFoTReN0 Qpertu ro: 3!4 - FEGU ﬂk]
|Duu:,u:m AlBIC DlEF -;‘3|HI|

4n||.]u u|apuﬁ:|s|'r u|v]w:-(Jv
OSOEEZ008
 D4O72009

ﬂ
¢ e YOO

Siamo nel compendio statistico. Possiamo scegliere qualunque algoritmo

di quelli presenti perché dascuno di essi ha coperto i casi perdenti esportati.
Per comodita abbiamo sceboo 1algoritmo posizionato sotto la Lettera A
L'abbiamo salvato con ﬁ Dirigi amod verso 'Editor Alx q

SERE ETTEC B

m e i CORNNS por MSonane o $pogha

Ultima dacs di caloolo:r gilovedl 0% Zebo 2010 G
Carikne Tel v
1 [ &) klg., da 1 num: 1"BA +#37.. - Previsione: 52 - Capog.:; - Buote; BA - Dee;[12345]
Wb Tk
Gubda
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

__ Editor fusione file (*.alg oppure *.alx)

— Carica nella lizta il contenuto di file . alg oppure . als
[' - ] Lt esistente
n] | Algaritrmo | Capa... | Sore | Amp... | Determi... a
Ho aperto I'editor alx { icona mennt laterale
oppure voce della sezione utility) Cancels tutto
Qui inserisco le tecniche salvate
Poi fondo il file in modo da ottenerne uno [~ Azzera
soltanto. Lmplit.
Tutte le
posizioni
Resetta
[ ructe di
gioco
Cerca i I 129 Tecniche ;l 4= £F EF-
[
Morme Dimensione  Tipo Draks # . . Salva file
{ | Ezeleziona futti
_ ﬂ ecoclagui 1KE File ALY 050z —
D?;é‘;?i”“ #]tekz Sceglieremo, una ALY 050z
- ﬂtmp alla volta, le 3 aLx 050z
[¢ Ed|prima tec tecniche per ALK 0s/02
®)fricchettorre inserirle nell’ ALY 27l
Dezktop =
ﬁ bisontestrada  pditor alx ALE 27
o ] ambataprima ALY z7j01
J e ALY 7101
st #]esatto ALY z7j01
.i] url 1KE File ALY 27
e ﬂ prima ambata 1KE File ALY 2601
9’ ®]Fir 1 KB File ALY 3012
H- lj | Eﬁ A 1D Cil- oA _ fela VR el X
izarse de < it l 5
canmputer — —
-
Q Marme file: Iprima tec Ll | Apri I
Rizoree direte  Tipo file: IFiIE algo sommativo [ alk] _v] Annulla |
[~ Apriin sola letura
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

—ecoclaguialk  [1] .
2

] ~Aldoritmo Capo.. | Sorte | Amp... | Determi...

[ +5°BA +55.. 5°BA .. 1 12345 ‘5

Horichiamato le due tecniche.

Ho selezionato le due tecniche :: — azzera
Amplit.
Ho cliccato su
- Tutte I
Ho attribuito un nome  Salva file pasizioni
Resetta
[ ruote di
Salva con nome ?) 3 . g
Salvea in: | \#T echiche E
. IChaksor 3 prima ambata E] kekz ) ) Salva file
L‘§ I AubgPCs 3 prima tec ﬂ krmp prelzionatull
Documenti #]123 ] primas1 #]urt
=l ﬂ arnbataprima 3 primatecnica ﬂ wediarmo
?[‘: *|bibi #]prova #] vediamol
3 bisontestada ﬂ proviamgyuesta 3 vediamoglobale
Desktap #]creda #rrr
. ﬂ ecoclagqui 3 secundis
_’_.} 3 esatto ﬂ SUSLSUSL
: 3 Fir 3 kecnicad
Deeument ﬂ Fricchettonre 3 kecnical
- 3 Frwkk ﬂ kecnicaz
' T 3 rniglior * | kecnicadefinitiva
Rizarze del
computer e
. , Maome file: ]tecnica firvale] L‘ Salva |
2
Fizorse direte  Salva come: |File algn zommativa [ alk)] l] Annulla |

Siamo ritornati nella sezione "'Previsione': qui
richiameremo il pacchetto spia col quale abbiamo
Iniziato la realizzazione della tecnica e sceglieremo
come tipo di elaborazione ""Richiama una tecnica
(*alx)
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

ccecceccccecccccecccrcccrcccrcccCccec

_ GodT0 wes. 1-D-RO0 ™" Oggi 08 feb 2000 " - [Previsione]
@Eli.lw'ﬁﬁ Senore Spe Previiond Uity ServiziowebTek Freara Guids  Infosmaziond - F X

Tacalcd comantx: Ofmizza Abbramenl | WAATER | SuperCony Markers

lf;;;g;; 5 f"‘_““‘]ﬁﬁf'ﬁ?iﬁ"ﬂi .

%: Richisma pacchatin 'x_'

2] apin [ pes) P A-Fast
RUGTE DI GIOEO ‘ e —
(R LERN U = EU Algeritmo comente: T°BA «F1,.41°BA +13.. VERT,
TR T Eo T T e e @
Dimnrinain [12545] G [ ansrdmi [ Favoiwich | Coss [ Poovitione | Fuste |0, |
FrRrRrRer s [v @ |O 2 seaws, CETE 13 CI
o 1"B& 43T, 3HAE W 5 52 BA 1

Casi esaminati: 13
Paramet] di elaborazions

Ecco i risubrati fornitic da Grid 90:1 due capogiochi hanno
copertoi casi pregressi e dasoun capogioco ¢ riferito ad un

Ts@ L.ﬂé

gioco surote diverse.

=
| e

Snom'hla :l" i Souz |70 :"

Putndrier. [B5 7] ramass [0 7]
Filiri opgionali disabiliiaii
AmpAncabor] Seln MAsEa NTRica
[~ vemtd [ Cienodesing [ Guadato

[ Diometral [ Complem. a0 [ Cubo
I Smn a® [ Osclso ™ Sm30

« 9 "‘na

Corrsickers by hanghefs derroanle per ks Sorle ﬁ
[Nessuna Lunghetta =l Elaborazione terminatal

i -@E—-
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

cceccccecceeccccecccroccccrcrcrC e

_ God ™0 wers, 1-0-R0 ™ Oggi 08 febh 2000 ™" - [Previsione]

L;]Elﬂa:i\:ri Senore Spie Freviiond Uy Servizio'webTek Freuhra Guids  Inkoemazioni - F X

Compendio statistico

Legenda ‘SeleTiona COMbNAZIon ca POMMe in giocs

xnmrw:- ..!mmen .-1rmner .-:\rumern-:er.q;! FANBIC e ErFC G HOITJCEC L W
| numera 3 reamen & nuamer; rmrerCrCerRCsCTIUC YW XY Z

T e Ry [ el opertura: 1213 ... (82,31 %)

T “ 5 -_nE

et

0T 008

Q02009
Qctlebe i
Q51 2000
Q382009
Q501 2D

3 oezamoie K

=
|4

W \) a

i colonna per visinane 1 spogh

&

Ultima daca di calcola: glovedl 0% Z=b 2010

<

[ 4] Alg, da 1 numi S5°BA #35.. - Previatone=: 13 - Capod.: 13 - Ruotei NI - Deni[123435]
[ B ] Alg. da 1 num: 1704 +#37.. - Previmioms: 52 - Capog.: 52 - Ruote: BA - Det:[12145)]
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota”

> Copia in Word Suggerimenti per la stampa
= Copia in Excel

cceccecd

C

= Copia in Word Suggerimenti per la stampa
= Copia in Excel




Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

cceccecccecCcccceccccoccccroccCccec

_ Gnd™0 1.0-A0 @ soltware di Frane

> Copiain Woerd Suggerimenti per la stampa
Stampa Chiugi > Coplain Excel
190509
4 LR e o] 6" Es!:g dab3?
HZ
DT
% DA - ?::l:e LN
HZ
OO
& DT 00 ] I-.s‘:j det-£*
BA
1 1T
7 ERE ] e f‘.ﬂl: [
HZ
| LR
g 03/03/2000 "I'E-G‘E‘
HZ
17/ 10vme L5noe
3 O R0 t*e ESI'.:v a3 5~"lc'fsg'r‘:i dal.l®
Nz BA
O 10
Lo a1 Lr20ne e 153@« det %
BA
E ]
1 ol iF ¥ sl_i: et
HZ
A 12AEa0 : lj‘-‘Tl-".El ‘
12 50LE0I0 e ""A L e rs_:‘ dot:3*
NZ BA
13 T 20104e -

OneStep ricorsiva una ruota'‘copertura

automatica""

La copertura automatica e un procedimento grazie al quale, avendo a
disposizione una massa di X algoritmi li si raggruppano a due a due, a tre a
tre, a quattro a quattro etc onde verificare quale tipo di raggruppamento

riesca a coprire 1 casi spia esaminati.

Raggruppare significa formare dei gruppi laddove ogni raggruppamento é costituito da
un numero costante di algo

(avremo gruppi formati da un algo,gruppi formati da due algo,gruppi formati da tre
algo,gruppi formati da quattro algo e cosi via).

E' naturale che cosi operando potremo ottimizzare qualunque tecnica scegliendo la
classe di raggruppamento che col minor numero di algoritmi copra il massimo numero
di casi diversi. Ottimizzare significa scegliere combinazioni che massimizzino la resa
minimizzando i costi ed evitando,cosi, il dispendio di combinazioni che casomai
rappresentano algo coprenti casi sui quali gia altri abbiano avuto successo.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

c¢ccceccecceeccccecccrccccecrccrC e

_ ! Guid®0 weas. 1-0-RO1 """ Diggi 08 feb 2010 " - [Previsione]

|_—-1 Eshazoni Senore Spe Frevigon Uity Senvizo'webTek Freshrs Guids  Infesmazion - T X
__;) Tacalcd comantx: It Oftmizza | Abbrament] | WMk | SupeCone | Equlen Markers
; Dhatss wamd Sics Concorn  Dalsbne nceica
wo | fesnzzs =] [ | [owoozonn <] @ @ - .
Lokt d goca H:h&ﬂa:&cchlln(y
Frchi Ganya 6 ] spia [ pes) I:l e ; h:e:h
nn
RUOTE i GIOEO 3 litlom
(Rl LERA U e EU Algeritmo comente: T°BA «F1,.41°BA +13.. VERT,
itk C e e oo e v (@
= Determansta [12345) . e | Augortmi [ Fviruves |_con | Previsons | mts [0 | =
w P rF rF O S v [2 |O s 1sawmm, B g% 11 s cA 2 ¢
O 4272 FBAwE, 3% 4 74 VE 10
o Casi esaminati; 13 O 40 sBaw0, 6,23 % 9 L vE 0 q
"ﬁ;f Parametl di elaborazions O s saAes, oo 4 L N 1
o C—— O s 1eaus 1545 8 » BA 1
Prisizions L O 240  7BA+60. 5154% a [ BA 1 &
[onestep rewston 1 ncts = O 53  1Bass, §154% @ 6 ™ 9 v
2% bty |MEnte - O 372« 7BA34. 54 8 % o 1
O =68 Basm9. % E:l # O ] :_1'|
O 4042 5BA2. 81,54 % £l Al TQ a
O s 1Ba+3. B1,54 % 8 5 VE 10 10 &
O 4128 1BA+7a. 51,54 % il ™ YE 10 w

Sogin % 7] wsauz[® =l m Motiamo che I'elabor azione ricorsiva su singola ruota addiviene alla
TR T [—— |i“ .2

Filiri opaionali desabilitati

intercettazione di algoritmi e le ruote di gioco sono diversificare. q

Progreamanas Ampincabor el M5 NaTaicy La mPEl'tllIa a0 l-ﬂ, in F caso, E N '.'].ECI. ” l:he
H‘ﬂ] [ womhd [ Dienodeing [ Guadraio grupp
¥ L | pcine SR poremo definite misti in quanto dasouno di ess verri giocato &
Cartions Taks [ sem a @ Crailor| I~ Swa30
i o v
1 .,,m,huwsdﬂw“mh,mw non su singola raota, ma su ruote diversificate.
Wieh Tk |Ileaau|m Lumnghatta

4 Elaborazione terminata!

. s ol =3 HEE X Dirigiamod nel compendio
— Compand Ao
.

SPESSO PIU' ALGORITMI, ad esempio ad ambata, COPRONO, DOPPIANDOLO, UNO
STESSO CASO.

CON LA FUNZIONE DI COPERTURA, E COEVEMENTE DI MASSIMIZZAZIONE,
AVENDO A DISPOSIZIONE UN NUMERO CONGRUO di algoritmi POTREMO
INDIVIDUARE QUEL RAGGRUPPAMENTO IN GRADO DI COPRIRE IL ""MASSIMO"
NUMERO DEI CASI .

Dopo aver elaborato la nostra tecnica e scelto gli abbinamenti,entreremo nella schermata del
compendio statistico e:

= selezioneremo gli algoritmi che vogliamo facciano parte del raggruppamento,( cioe
sceglieremo le lettere selezionando la relativa casella) ;

= cliccheremo sulla icona "'Copertura automatica' e a questo punto si aprira la nostra form;

+ nella form sceglieremo la classe di raggruppamento,cioe di quanti algoritmi debba
comporsi ciascun gruppo;

+ cliccheremo su ""Elabora sviluppo automatico’ ottenendo a video i risultati forniti da
ciascun gruppo.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

Prospetto analitico della copertura casi E

I | Combinazione algoritmica | Cop. | Doppie | Utilizzatil Grado |

Quando ci appare questa form,dovremo decidere come raggruppare
gli algoritmi:alal,a2a2 a3 a3 etccioe dovremo decidere di
quanti algoritmi dovra essere composto ciascun
gruppo.Scegliendo,ad esempio,4 raggrupperemo gli algoritmi in
gruppi TUTTI COSTITUITI DA 4 ELEMENTIL Per ciascun gruppo da
4 elementi otterremo la copertura dei casi
pregressi.Potremo,cosi,scegliere il gruppo che maggiormente copra i
casi esaminati, minimizzando le combinazioni in gioco.

Raggruppamenti algoritmici da n 1 Totale: 21 ) ) l?
Elabora lo sviuppoe automatico _)
Meo=tra 2ele quelli con almene casi positivi 1 Tl =u1g

Con tale routine avremo la possibilita di raggruppare ,cioe di formare gruppi di
abbinamenti "'prendendoli'* a DUE ADUE,ATRE ATRE,AQUATTRO A4..A24 A 24,
Ponendo di aver effettuato la scelta di raggruppare gli accoppiamenti a 4 a 4 ,visualizzeremo una
lista dei risultati prodotti da ciascun raggruppamento formato da 4 accoppiamenti ciascuno,cosi
come avremo la visuale di quale gruppo di abbinamenti abbiano coperto piu casi spia rispetto a
guelli esaminati.

Riepilogo azioni da eseguire:

Dopo aver elaborato la nostra tecnica e scelto gli abbinamenti,entreremo nella schermata del
compendio statistico e:

» selezioneremo gli algoritmi che vogliamo facciano parte del raggruppamento,( cioe
sceglieremo le lettere selezionando la relativa casella) ;

» cliccheremo sulla icona *'Copertura automatica' e a questo punto si aprira la nostra form;

» nella form sceglieremo la classe di raggruppamento,cioé di quanti algoritmi debba
comporsi ciascun gruppo;

= cliccheremo su ""Elabora sviluppo automatico™ ottenendo a video i risultati forniti da
ciascun gruppo.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

cceccecccecccrecrecrccocCcoccocccC o

_ Guid®0 vess. 1-0-A001 " DOggi 08 feb 2000 ™ - [Previsione]
L;—_a’Emui:ri Senore Spie  Previsiond Mty Jervico'wWebTek Fnesha Guds  Informazoni - 8 X

Compendio statistico
SelTiond COmbEna TN g poeTe i gioco

@ treei @ crmeioss JFAFBRFCFOIFERFRFGFHFIFIFERLEM
& e FunrFoFPFOoFRFsFIOr Y wl X Y[ Z

T ABCDEFGHIJKELMHOPORST %/ HdC scoperil:

— opeartura: 13113 ... {10000 %}
slelclofelrfe|nfi [ofu|c|m[n]ofe]a|r]s]r|u]v]|w]x]|r]

X XOXO0OX00X XK |
% X Chcchiamo su

XXX XX
XXOXX X
XXOOX

O1lTimé daca dl calcols: glovedl 0% faB 2010 |
Gartkns Tek
j [ A1 Alg, da 1 num: 1°BA +B0.. - Previsione: 05 - Capog.: - Puore: CA - Det:[1F345)
- [ B] klg., da 1 num: 3°BR +42.. - Prevismione: T4 - Cmpog.: - Buote: VE - Det:[12345)
Ve T [ ©]1 Alg., da L num: A4°BA +40.. - Freviaiome: 10 - Capog.: = Ruore: WE = Det:[1Z345]
;- [ ] klg, da 1 num: S*Bh +55.. - Previsione: 13 - Capog.: - Buota; NI - Deti[12345)
[ £] klg. da 1 num: 1*BA +#05.. - Previsicne: 20 - Capog.: = Rupte: BA - Det:[1Z2345]
[ F1 Alg, da 1 num: 3*BA +60.. - Previsione: 02 - Capog.: - Buone: BA - Det:[1E345)
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

!'Coperture integrali su 20 elementi selezionat

Prospetto analitico della coperttura casi

T Combinazione algoritmica Cop. Doppie Litilizzadi Grado S
1 AB 13 7 2 23,00
2 A 13 7 2 23,00
3 AD 13 7 2 23,00
4 AE 13 (=] 2 2250
5 LF 13 G 2 2280
G A 12 7 2 21,50
7 AH 13 5] 2 2280
g A 12 7 2 21,50
g A 13 =] 2 22,80
10 A K 13 B 2 22,50
11 e 12 7 2 .50
12 A 12 7 2 .50
13 AR 13 G 2 2250 I

Ragaruppamenti algaritmici da E | Totale: 190 @

Elabora o sviluppo automatico
Mostra zalo gquelll con almeno casi positivi 1 x | 13

Abbiamo effettuato un raggruppamento a due a due degli
algoritmi presenti nella sezione compendio. Possiamo
notare che molte coppie di essi forniscono la integrale
copertura dei casi pregressi.

H.B. sebbene la tecnica 1'abbiamo realizzata il 6
febbraio 2010, 1'evento spia s'era manifestato nella
estrazione del 4 febbraio 2010, il che rendeva possibile
la copertura al 1° colpo di gioco,, cioé il 6 febbraio.

AutoStep ricorsiva 1 ruota '"'Retrospettiva
previsionale"

E' bene precisare che tale funzione si attiva allorquando abbiamo eseguito una elaborazione,
allorquando abbiamo ottenuto un compendio degli esiti sortiti: la troviamo nel pannello del
compendio statistico. Se non avete memoria, subito ve rinnovellero:

Page 30



Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

ccceccecccrecccececccccccreccccroecerCc

_ Guid®0 vess. 1-0-A01 " Dggi 08 feb 2000 ™" - [Previsione]

|_-_-1 Eshianoni Senore Spe Frevaon Uy Jerqcg'WebTek Fnesis Geds  Infomason =0
j ~Compendio statistico
M'm' Legenda SEeTIoN COMDINATON do pOTE N goco
= xrl!r;mlw:h . 2 raamed .-‘Irl_;—eu .I‘_url,,mg[o;n_; MANENFCFDINWNERNFFFGFHFIFIFERFLEFM
| muEmero 3 raamen & e FunrFoFPFaoFRFSFICOU VI Wl x-ylz -
Fachivy Gartvas —
a5m = | y ABCDEFGHIJKLMHOPORST 4/ BAT seoperii:
@ ul B gt =]
- ¥ Sakmiecmicn Copsrhar i e i Fetrorpetirs Copc rtulﬂ: 13“13 - [100_ﬂﬂ '.:.l'ﬁb
4t T e CEES I - == by .
o e " | 8 cJ DJ elr[e [ﬂ i |y |« | JLa retrospettiva previsionale & una funzion
s XODOODOOXDNXD ‘}'(collegata a questo pulsante: - A B
] RSO0 x
@ XX
ey ~ Selezioniamo per 1'analisi retrospettica
J : { un algortimo il cui caso ancora non sia
= ! r i S
iE xx x su?t]_.tu ; poiche non aurel_lhe 531_151:1
— oo Y utilizzare un algo la cui previsione non
::;m & 0aNm00D xx xx x x 2ia in corso. Scegliamo la lettera B.
£ ERp 0512008 - -
XXX X§Xx§x Modu operando: selezioniamo la
it weombinazione che intendiamo esaminare,
S X ¢scegliendo la Lettera dalla casella a di
T X xxxxxxxmxxjscegllen O ld L.etfelrd dalla ¢caselld a d1scaesa e
Progasiata - : mclicchiamo su P
) @ T1ltlms daca dl calcdlod glovedl 0% felx 2010
Gartions lek
1 [ A1 Alg., da 1 sum: 1°BR +80.. - Previsione: 05 - Capog.: = Ruoote: CA = Dat:[1Z345)
[ D] kilg., da 2 num: 3*BR +42.. - Previsione: 74 - Capog.: - Buote: WE - Det: [12345)
Wik T [ ©] klg. da L num: H4°BA +40.. = Previaicme: 10 - Capog.: Ruote: VE = Det:[12345)
} [ ] klg, da 1 num: S*BR +55.. - Previmione: 13 - Capog.: - Buote: NI - Det; [1Z2345)
[ ] klg: da 1 num: 184 +05.. - Previsicne: 20 - Capog.: = Rupte: BA - Det:[12345]
"F“*__; [ F1 Aklg, da 1 num: 3°BA +60.., - Previsione: 0O - Capog.: - Ruote: BA - Det:[1Z345)

Le informazioni fornite dalla retrospettiva previsionale sono fondamentali poiché
rappresentano una modalita logica di attribuire un peso alle previsioni in corso. Vi siete mai
chiesti: perché giocare una previsione e perché lasciarla "maturare”, oppure tralasciarla del
tutto? La maggior parte delle volte la decisione poggia sulla frequenza di sortita sulla ruota di
gioco o su ruote ciclometricamente legate ad essa. Ma I'analisi approfondita, I'anamnesi della
previsione ci sfugge, salvo I'utilizzo di particolari accorgimenti.

Ecco che in vostro aiuto sovviene la retrospettiva previsionale la quale fornisce miriadi di
modelli decisionali, migliaia di informazioni incidenti possentemente sulla scelta se giocare o
meno quella combinazione. Potremo effettuare la scelta, in primis, confrontando nel
pregresso come si siano comportate coppie di ruote, in secundis collegando il
comportamento di piu set di coppie di ruote e infine unendo in maniera olistica le
informazioni incidenti sulla scelta.

Ad esempio, posso individuare un modello previsionale tale che: quando le ruote di Ca/Fie le
ruote di Ba/Ge presentino valori Neg-Neg e Pos-Neg, allora la previsione, NON ESSENDO
MAI SORTITA NEL PREGRESSO, debba mantenere tale trend e non sortire anche per il caso
in corso E QUINDI DA NON GIOCARE.

Posso, ad esempio, determinare che quando Ba/Ve presentino valori Pos-Pos e Ba/Nz valori
Neg-Neg e Ve/Naz valori Pos-Neg, essendo sempre sortita nel pregresso la correlata
previsione, tale accadimento debba anche ripresentarsi nel futuro. Quindi la nostra
previsione é da giocare.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

Nel corso del tempo, e acquisendo pratica nell'utilizzo di questa routine innovativa, potremo
stabilire dei comportamenti di gioco impeccabili. Non ci accontenteremo, infatti, di calcolare
la nostra previsione, ma ne scandaglieremo il dna cercando nelle fluttuazioni degli eventi
combinati Neg-Pos . Intercetteremo quando e se la previsione in corso potra considerarsi
avvalorata e matura per il gioco.

Il modello, o i modelli previsionali sono costruibili facendo riferimento a range di estrazioni
da 0 a500. Per ciascun raggio estrazionale potranno generarsi tanti modelli previsionali e
alla fine il confronto con i dati reali ci permettera di capire e carpire il segreto della sortita o
non sortita della combinazione.

&= a retrospettiva previsionale, tipicamente, e legata ad un'analisi del
capogioco, ma puo ben estendersi anche ai numeri di abbinamento.
Vediamo i passi da eseguire per sfruttare al meglio questa routine:

1° Step= Cattura evento spia, pacchetto spia e esportazione nella sezione
dedicata alle catture

2° Step= Richiamo pacchetto spia nella sezione Previsione ed elaborazione
3° Step= Nel compendio statistico, click sulla icona Retrospettiva

4° Step= Analisi dei risultati.
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" Hetiospettiva

RETROSPETTIVA PREVISIONALE
Sarta minima Ragpio =
Inrossoe sono indicati gl esiti pregress sulle miote originatie o gioco [ ynpas = ’m S, e
MEchd | Dotmeveric |  Frevisone | Esifi i | Ba | ca | m | o8 | s | wa | pa | mo | T0 | vE | wz |
i Q5022005 57 Q70208 - 1% Estr, det- 3 - 57 - VE Heg Meg 57 Mem  Meg hleg Mem Meg WNeg  Heg e
2 05032009 53 1203108 - 3% Estr. detd® - 53 - VE Mg Meg ag Mag  Meg =] Magg Mepg Meg  lleg 53
3 0404/2003 17 704108 - 1% Estr, deb 5" - 17 - VE Meg  MNeg Meg Mem Meg Meg Meg Meg Neg  Meg 17
4 Q5052008 i - L] Meg hieg i Meg (U] Mag Mg Meg  Heg (=]
5 D4AEZ009 08 11/06/0% - 3 Estr. deb 3" - 05 - VE Meg MNeg Meg Meg Meg MNeg heg Neg Meg Heg  heg
B D407 2005 a0 - Heg k1] Meg Mem PMeg heg Mem Mem MWeg  lHeg  Men
T D4A0E2008 78 11408108 - 3% Esty. det 2" - 789 - VE Meg MNeg MNeg Mey Meg Meg Meg Nep Mep leg  Neg
] Q3022009 kN 50903 - Shc Estr, deb 57 - 37 - VE Heg Meg g Mea  Meg  Neg Meg Meg MNeg M= Neq
a 03,1 Q2008 10 - Mg e ey Nag Meg I Mag Mag Meg  Heg (=]
10 D5A11/2003 7o 14411102 - 4% Estr. deb1” . 70 . VE Mey Meg Nag  Mey Mey MNeg My 7O Mey Meg Ny
11 A 252009 65 Q5A 2109 - 1% Estr, det 2* - 65 - YE Neg  Meg  Meg  Meg  Meg  PMeg  Meg  Meg  MNeg  leg  Meg
1 D501 2010 1 1BAD - 57 Estr. det 5" . 11 - VE Moy Meg Mag Meg Meg Mg Meg Mag Mep Meg  Negy
13 D4mZENdic, 74 : Meg 74 Meg Meg Meg Meg Meg Meg Neg leg Neg
Markers | FRIRZ=PosPoz | %1 | FRIRZ=MegMey | X2 | FRIR2=MegPos | X3 | RiRZ=PosMeg | %4 | A . -
B CA 0,00% om 81,82 % a1 0,00 % oz 0,00 % fiTi] Saga %
BA Fl 0,00 % an BEET % M2 100,00 % 1A 0,00 % an l'—
BAGE 0,00% an 15,00 % Mz 0,00 % an 000 % an Casimin. | 5
Ba M 0,00 % am 69,23 % aH3 0,00 % oa 0,00 % o
BAMNA 0,00 % o 69,23 % a3 0,00 % 00 000 % 00 I veness
BAPA 0,00% an 60,23 % a1 3 0,00 % L] 000 % aa
BA RO 0,00 %% Qi BE BT % AH2 00,00 % 1A 10,00 % (1] . ‘il + Affivo
BATO 0,00% am 69,23 % an3 0,00 % 0m 0,00 % 00 [ 6]~ 7500
BANE 0,00 % o 69,23 % aH3 0,00 % kY] 0,00 % on
BAMNI 0,00 % an 63,54 % THi 100,00 % 2n 0,00 % an E
CAFI 0,00 % am pLE BHD 100,00 % 1A 0,00 % o
CAGE 0,00 % o 900 % aMo 000 % 0n 000 % 042 T ——
CAMI 0.00% an a2 a1 0,00 % on 0,00 % %] o
R Imnanzitutto notiamo che accanto al Em.'!}h:’.!!r‘h'ﬂ ci sano 11 colonne, ove
- - 6 dascuna di essa rappresenta un compartimento di gioco,
letrospettiva In cigscuna colomna troviamo "la eventuale sortita" della combinazione in [gloco.
In corrispondenza di clascuna ruota vengono riportate notizie circa la sortita o la non sortita del
abbigmo ottenuto il presente prospetto. capigioco. La non sortita viene indicata con la notazione NEG,
Noterete che esso riporta il compendio statistico mentre quanda c'e’ lesito positivo viene riportato il monera sortito.
derivante dalla analisi ricorsiva integrale Ragge | Nell'esempio che stiamo trattando abbiamo inserito come raggio il valore 0
oppia. [0 -| SAPPIATE CHE IL RAGGIO PUO’ OSCILLARE DA 0 A 500
[ passi che ara dovremo svolgere sono 1 seguenti: Ragygio "0" significa che viene presa i considerazione la estrazione di calcolo
1) Elaborare la retrospettioa. Faremo click s di calcolo delle previsiond, la stessa estrazione, ciog, nella quale 51 ¢
verificato levento spia.
Elabora retrosppeitiva @
2 Calealare la correlazione. Faremo click su:
E
|
Caicola comslazione

rie minima Raggio

20
=l | 1 | COME
Fli altr I arametri come m m

Soge% | 75 | Malsneeemll 5

nwon I abbigmo modificati

Ebbene, l'analisi della SORTITA O NON SORTITA della previsione sui diversi compartimenti di gioco NELLA STESSA ESTRAZIONE
DI CALCOLO, ci consente di sapere, ad esempio, se nella medesima estrazione é sortito, o sou sortiti, 1 mumer] in previsione, cosi come
tale informazione la riscontreremo anche sulle altre vuote. Chiederete voi, anziche prendere come riferimento la estrazione di calrolo,
posso verificare la sortita delle previsione nelle 4, 0 5 0 6 estrazioni precedenti? La risposta & si: bastera inserive nella casella Raggio

il valore 4, oppure 5 o 6. Inserendo, ad esempio, il valore & potremo verificare la sortita ENTRO LE SEI ESTRAZIONI PRECEDENTI dei
Humeri in previsione. Questa informazione spesso si vileva fondamentale, poiché molte tecriche di gioco tndicano come regola, o come
regale: il non giocare la previsione gualora fosse sortita nelle max 6 estrazioni precedentsy oppure 1l nou giocare la previsione qualora
fosse presente nella stessa estrazione di calcolo sulla medesima ruota, oppure sulla ruota consecutiva, o gemellare o digmetrale
Riprendendo l'esempio di cud sopra, per evidenziare la sortita o non sortita di una previsione sugli 11 compartimenti di gioco oltre ad
utilizzare la notazione NEG ( sta per negativa) e la indicazione del monero sortita ( nel caso positiva), abbiamo utilizzato 1 colori.

Tl ralave »acca of wifowicral AT & d aravuial of wiforicrs alla »uiata A7 miaca Do ecominia wrouwdots Ta weimma wima VTLSTDIT T A2lla meinlia

Page 33



Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota"

B I R I e I T e sl T T T A

RETROSPETTIVA PREVISIONALE
Srte minima Raggin
In rosso sono indicati gii esiti pregressi sulle ruote originarie di gioco [imzals = m Elabora retrosppettiva
NiCw | Datasvents | Previsions | Esti futuri | Ba | ca | m | ce | mi | wa | pa | ro | 70 | v | wz | A

Nella griglia sottostante in prima colonna trovigmo { Markers e sotto sono indicate tutte Ie coppie di ruote possibili { Ba/Ca
[Ba/Fi...etch. Nella seconda colonna la intestazione R1:R2 = POS: POS SIGNIFICA RISUITATO RUOTA 1 POSITIVO RISULTATO
RUOTA 2 POSITIVQ, Sotta tale colonna troviamoe la % di presenza dell'esita POS- POS con riferimento alla coppia di ruote. Quindi,

wrendendo ad esempio la prima rign | Mekers | RiR2=PosPos | 1 |
[Baca 0,00 % o

|

Essa siguifica che su Bari ¢ Cagliari { BASCA) U'evento Pos Pos ( positiva per entrambi) ha avuto una % dello 0 cioé mou 51 8 mai
\yresentata ( ovviamente con riferimento al tipa di elaborazione con raggio zera, poiche nulla vieta che ampliando il raggio si
\vatrebbera riscontrare cast positivl dell’'evento Pos Pos).

Considerando tutte le coppie di ruote, sono 55, per ciascuna di esse gli eventi possibili sono: POS-POSNEG-NEGPOS-NEG/NEG-POS
= POSITIVO-POSITIVO/NEGATIVO-NEGATIVO/POSITIVO-NEGATIVONEGATIVO-POSITIVO

Markers | RUR2=PosPes | 1 | RIRZ=MegNeg | %2 | Rim2=MegPes | ¥3 | RURZ=PoszMeg | w4 | -~ _ o
BACA 000% o #182% ai 000% o 000 % 00 b
B Fl 0,00 % 0m BB BT % anz 100,00 % 1M 0,00 % 00 l_
BAGE 0,00% an 15,00 % a2 0,00 % an 0,00 % a0 casimin | 5
Ba M 0,00 % am 69.23% an3 0,00 % on 0,00 % oa
BaMA 0,00 %% on 69,23 % a3 0,00 % 0x 0,00 % 0x . Varificsta
BAPA 000% 0 60,23 % an3 000% 0 000% 00
BARD 000% 0 BE 67 % Bz 100,00 % 1" 000 % 04 Wl it - Ativa
BA.TO 000% 0 69,23 % an3 000 % 0 000% 00 [6 ] 7500
BANVE 0,00 % 0 69,23 % a3 000 % (i1} 0,00 % 00
BANZ 0,00% o 63,64 % i 100,00 % 2 0,00 % 0 E
CAFI 0,00 % am B, % BHD 100,00 % 1A 0,00 % L107)
CAGE 0,00 % o 98,040 % Mo 0,00 % oA 0,00 % 02 Bt
CAM 000% 0 a2 g 000% 00 000% 0e s

A cigscuna copyia di eventi, POS-POSNEG-NEGPOS-NEGNEG-POS ¢ DEDICATA LUINA COLONNA. Sotto ciascuna colonna notiamo

la %6 degli esiti, Tale % trova significazione sotto la colonna delle X ( X1, X2, X3, X4).
FACCIAMO QUAILCHE ESEMPIO CHIARIFICATORE I'U!!ier: | RiRa=negneg | xz

|BascE T5,00 %% an2

La coppia di ruote Ba/Ge viene valutata in riferimento all'evento NegiNeg cioé quanda per entrambe le ruote il risultato della previsione
nou aveva prodotto repliche mumeriche. Rechiamoci nella griglia soprastante e notiamo sotto le colonne Ba e Ge la sequente situazione:

[es Tee |

3

Naterete che le due ruote Ba e G presenting varie volte come risultato Neg-Neg, Ebbene conteggiando tutti 1 casi in cud
Ea e Ge il risultato era Neg-Neg possiamo stabilive se in tale evenienza poi sia sortito U'esito della previsione.
Conteggiando PEREENE § cast i cul Ba e Ge presentavano l'evento Neg-Neg essi sono 12 Conteggiando , PERBENE, §
cast in cud alla presentazione dell'evento Neg-Neg sulle ruote di B/ gquanti siano stati 1 casi di esito positivo della
previsione notiamo che essi sono 09 Ecco spiegato il significato di X2 = [812)| x2

FEfiiFigiiais
FIFEFEIEInEET

an2
validita han | iHf zioni? Pres : =
Ma guale validita hanno tali informaziomi? Presto detto Datagvents | Previsione [ Eaii futur 4 | o€
040200 - Heg
11 DamzM0ic abbiamo la previsione in corso Sotto Ia colonnag B4 | GE trovigmo in entrambi 1 casi 1 valord

Neg-Neg. Dalla griglia sottostante abbiomo avuto la informazione che Da§3. gquando Ba ¢ & avevano valore Neg- Neg
pot la previsione era regolamente sortita. Quindi possiamo considerare Uevento Neg-Neg come "indicatore di Bonta",
come "convergenza informativa", come notizia la quale avvalora quella previsione in corso, le conferisce una maggior
forza previsionale Notiamo anche che la %5 del jag%é colorata in verde

Questo significa che Neg-Neg per le ruote di Barl ¢ Genowva £ I0 corso , € dl artuanra. Quando rromiamo wa % colorata in
rasso significa che non trattasi di coppia evento in carso, cioe per il caso in gioco guella condiziane non 51 é verificata.
La diversa colorazione, rosso e verde, ha solo un impatto visivo ¢ non avvalora la sortita della previsione.
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Modulo previsioni:elaborazione "OneStep ricorsiva una ruota”

Nella casella soglia possiamo intradurre una percentuale la quale ha Ueffetto di colorare e far meglio visualizzare
quet valori posti sotto le diverse colomne { R1:R2- NEG NEG; R1:R2 POS-POS ECT) che soddisfano le condiziont di

saglia minima. 75% significa che verranno colorate le % sotto le colonne suddette che siano eguali o superiori a tale
saglia minima. |

Verranno colorate in rosso quelle percentuali che 1) superano la % di soglia minima** 2) che 51 riferiscono a copyie
eventi moM in corso WOOMOS 3) e che i casi studio siano almeno 5 |[Cosisugomn.l 5

Verranno colorate in verde quelle %6 che : 1) superano la % di soglia minima ** che si viferiscono a coppie eventi in

corsa 3 e che § casi studio stano almeno 3 _ 5
( vicordo che la coppia evento contraddistingue : NEG-NEG/ POS-POS /NEG-POS / POS-NEG ).

Saranno colorate in azzurro quelle % che non soddisfano entrambe o almeno una delle condiziow, cioe o che
presenting una % inferiore alla soglia minima, o che presentine un momero di casi studio inferiori a 5.
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