
 

Il principio dei Tensori 

In Lotto X, la funzione che è accessibile dal menù laterale,viene 
rappresentata da una routine totalmente innovativa la quale 
condensa,raggruppa e fonde un insieme di valutazioni di ordine 
statistico,di natura frequenziale,ragionamenti legati alla legge del 
terzo e alla legge dei ritardi. 

Non c'e' la necessità che facciate alcun conteggio,semplice o 
astruso,quanto solo di scegliere determinati parametri: sarà il 
software a fornirvi la previsione infiocchettata e pronta per poter 
essere messa in gioco. 

La innovazione del "principio dei tensori" consiste esattamente nella 
determinazione di un solo elemento di valutazione che viene definito 
"indice di tensione". 

L'indice di tensione è un valore numerico che oscilla fra -89 fino a + 
89,passando per i valori intermedi che intercorrono fra i numeri di 
tale range. 

Quindi avremo "indice di tensione" = a 1, oppure a 2, oppure a 3 e 
fino a 89 ,oppure a meno 1,meno 2,meno 3 ect fino a meno 89. 

La prima operazione da svolgere è la scelta di indicare 
nell'opportuna casella un indice di tensione,avendo cura di usare il 
segno meno per valori negativi,senza che per gli indici di tensione 
positivi debba usarsi il segno +.(n.b. Il tensore deformativo o indice 
di tensione, si attiva solo per le elaborazioni dei 90 numeri su singola 
ruota oppure dei 90 numeri su ciascuna delle 11 ruote,mentre non ha 
rilevanza per le analisi in base a un singolo numero target). 

Poi sceglieremo se elaborare una ruota,oppure tutte le singole 
ruote,oppure in base ad un numero personalizzato. Successivamente 
a queste scelte cliccheremo su elabora e otterremo come output,come 



risultato finale la nostra previsione con la indicazione della ruota/e 
di gioco.           

La previsione,QUANDO ELABOREREMO TUTTI I 90 NUMERI SU SINGOLA RUOTA O tutti i 90 
numeri SU TUTTE LE RUOTE considerate SINGOLARMENTE, sarà composta da: 

 o da due sole ambate, 

oppure da due ambate e da 2 a  3 abbinamenti; 

oppure da due ambate e da 4 a 6 abbinamenti; 

oppure da due ambate e da 4 a max 9 abbinamenti.     

Vediamo lo screenshot di questo modulo 

         

 

 



  

Esempio di elaborazione sulla base di un numero 
target da noi predefinito e di una ruota di analisi 

Esaminiamo il numero target 1 sulla ruota di Bari e scegliamo come indice tensore " - 1 

Quando da una personale elaborazione derivante da un nostro particolare 
studio,oppure da un processo condotto nella sezione Elle X ,intercettiamo un 
determinato numero,ad esempio il numero 1 sulla ruota di Bari,potremo utilizzare 
lo stesso come "numero target" e valutarlo sulla base della routine presente nella 
sezione dei tensori. 

Scriveremo il numero target nell'apposita casella( quella gialla grande),sceglieremo 
Bari come ruota di analisi,     (non sarà necessario indicare alcunchè nella casella 
del Tensore deformativo e quindi potrà ben rimanere scritto il valore che appare di 
default) e lanceremo la elaborazione cliccando sul pulsante "elabora singolo". 

A video ci apparirà una griglia colori,definita "matrice combinatoria colorata". 

 
 
 
 
 



  

Interpretazione. 

Notiamo che la novina caratterizzata dalla lettera J ( 
01.16.21.33.41.54.58.69.75 )contiene 5 simboli X .Il valore X che 
significa zero presenze lo troviamo a fianco del numero di 
riferimento.Ora,in base alla legge del terzo-mitigata inferiore 
almeno un numero di questi non sortiti è destinato a cadere nelle 
successive 10 estrazioni.I numeri non sortiti nella novina J 
sono:16.21.54.69.75. Come si vede la scelta del capogioco si 
sposta su una rosa di 5 numeri specifici,rispetto ai 90 numeri 
possibili. 

Altra valutazione,concerne la legge del terzo-mitigata superiore. 
Tale legge trova conforto nella griglia verticale gialla nella quale 
troviamo disposti i 90 numeri in base alla loro presenza nelle 
ultime 15 estrazioni a partire dalla data di osservazione. 

La legge del terzo-mitigata superiore ci dice che nelle successive 
10 estrazioni con ottima probabilità è destinato a cadere un 
numero tra quelli con la massima presenza. Nella griglia ci sono 3 
numeri a pari merito:il 34,il 44 e il 78.Quindi,potremo appoggiarci 
a questi 3 numeri per intercettare un validissimo capogioco per le 
nostre elaborazioni e casomai riscontrare delle convergenze con 
elaborazioni eseguite utilizzando altre routine di Lottox. 

La mia valutazione personale si appoggia ad un criterio di sintesi 
che è il seguente: fra tutte le novine prendo in considerazione 
soltanto quella che presenta meno segni X e almeno un pallino 
marroncino. Sappiamo che il pallino marroncino corrisponde ad 
almeno 3 presenze di un numero.Nel nostro caso la novina H 
presenta il minor numero di segni X e almeno un pallino 
marroncino. Allora prenderemo come valide  le previsioni del 
numero collegato al pallino marroncino,nel nostro caso il 34 e il 
numero collegato al pallino blu cioè il 14.Il pallino blu,vi ricordo, 



indica due presenze del numero affianco giacente.Quindi il 14 ha 
avuto due presenze negli ultimi 15 concorsi. 

Ma esiste anche un altro modello previsionale efficace.Si sceglie 
dalla griglia quella novina che presenti minor numero di segni x e 
nessuna presenza di pallini marroncini.In questa ipotesi si 
metteranno in gioco come ambate i numeri che affiancano i pallini 
blu.Nel nostro esempio la novina F presenta il minor numero di 
segni x,uno soltanto, e non reca presenze di pallini marroncino.La 
nostra scelta cadrà sui numeri affiancanti i pallini blu,nel nostro 
caso il 23 e 31 da giocare sia come ambate che come ambo,anche 
a tutte. 

I modelli previsionali costruibili con tale routine sono 
moltissimi.Basta che mettiate come data di osservazione estrazioni 
precedenti alla data dell' ultima estrazione in archivio e facciate 
delle simulazioni ,verificando se sia possibile intercettare 
composizioni di colore delle novine diverse da quella sopra 
indicate. 

Son sicuro che ci riuscirete e anche meglio di me. 

 Ciò che rileva è che siamo di fronte ad uno strumento 
flessibilissimo il cui studio approfondito consente di raggiungere 
vette altissime laddove troverete...la tanto anelata fortuna. 

Esempio di elaborazione sulla base di un numero 
target da noi predefinito e di una ruota di analisi 

Nella presente elaborazione non c'e' la necessità di scegliere il numero target 
oppure la ruota di analisi,in quanto basterà semplicemente selezionare la data di 
osservazione, il range degli abbinamenti desiderati ( da 2 a 3,da 4 a 6,da 4 a 9), il 
tensore deformativo e cliccare sul pulsante "Elabora i 90 numeri su ogni ruota". 

Il processo è totalmente automatico e assume a sè una serie di valutazioni circa il 
ritardo,la frequenza,il punto G,la legge del terzo,l'indice di convenienza.  



In seguito a queste valutazioni,che avvengono all'interno del software, viene 
elaborato un output,cioè le combinazioni in gioco ritenute meritevoli di patrocinio.  

Vediamo l'immagine che ci apparirà 

Passi svolti: 1)scelta data osservazione;2)scelta tensore deformativo,3)scelta 
abbinamenti, 

4) click sul pulsante Elabora 90 numeri su ogni ruota. 

 
 
 
 



  

Nell'ambito delle previsioni che trovate esposte 
in griglia troveremo anche delle 
convergenze,cioè delle ripetizioni di coppie di 
ambate.Appare evidente che quante più 
ripetizioni intercetteremo tanto più quella 
coppia assume rilevanza positivo-
probabilistica. 

Il consiglio che vi fornisco è quello di fare una 
analisi del miglior tensore dell'ultimo anno 
scegliendo 12 date,una per ciascun mese di 
osservazione, e compiendo una elaborazione 
dei 90 numeri su ogni ruota.In base al tensore 
scelto potrete a video visualizzare gli esiti 
prodotti in modo da carpirne,sentirne la sua 
valenza se proiettabile nel futuro. 

 


