Sottware di Franz &

Modulo Previsione

La funzione e accessibile facilmente dal menu laterale cliccando sulla voce "Previsione".

LottoTime contiene un modulo denominato "PI'GViSiOIle"grazie al quale potremo sottoporre ad analisi il

pacchetto prima salvato nella sezione di cattura delle "Spie".(Ricordiamo che ogni accadimento puo essere
considerato come un evento spia: ogni prima,seconda,terza etc. estrazione del mese inclusa in un intervallo a scelta fra
data di inizio e fine ricerca;ogni giorno della settimana;un mese piuttosto che un altro etc).

L'analisi condotta da LottoTime concerne la individuazione dei migliori algoritmi a copertura della sorte di
ambata e dei migliori abbinamenti ad ambo scelti in base al principio della massima frequenza. Questa forma
di elaborazione si € dimostrata,da vari test condotti, la piu vincente probabilisticamente.I risultati
dell'analisi verranno esposti in un agevole compendio sia descrittivo che statistico,ricco di informazioni e
facilmente salvabile e utilizzabile nei periodi a venire,qualora ne insorgesse la necessita.

Nella sezione "Previsione" sono possibili 3 tipi diversi di elaborazione:

1. AutoFull singola ruota
2. OneStep Ruote

3. One Step ricorsiva 1 ruota

ediamo da vicino la elaborazione "AUTOFULL singola ruota}

1° Passo : catturiamo un evento spia riferito alla prima estrazione mensile della sezione dedicata
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— Parametri di elaborazions

Elaborazione

AutoFull =ingola ruota -

Soglia & min ambata
Soluzioni max accettate
Fiuota di rilevamento

Humeri di abbinamento

Igu i Compendic statiztico

Elaborazione terminata!

Ultimo caso spia al concorso: 8032

Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009

Indici temporali: 1° estr. mensile

Casi spia trovati: 19

Noterete nella tabella sottostante sia gli algoritmi in gioco,sia i casi

| esaminati che quelli favorevoli la previsione e la/e ruote di gioco.

NG 1Algur'rtmi 1 Fa'.fure'.fulij Casi 1 F‘re'.fisiunej Ruote

|5iamo nella sezione "Previsione".
|1) Come primo passo Richiameremo il pacchetto spia e la/e ruote di gioco.
2) Poi sceglieremo il tipo di elaborazione (Autofull singola ruota)

13) Sceglieremo la percentuale minima di copertura dell'ambata ( 60%0)

14) Sceglieremo la ruota di Rilevamento( quella di calcolo degli algo)

*5) Sceglieremo i numeri di abbinamento ai capigioco ( 4 nel nostro caso)
'6) Cliccheremo su Elabora e attenderemo l'ultimazione del processo.

TFEBAY1BA#TFSBAY 1684 VERT. 24,21 % 16 fa 87 BA

2 21,05 % 4 &1 B4
3 82 21,05 % 4 &2 B4
2 2. 157 % 3 02 B4
5 03.. 10,533 % 2 03 Ba

7) Ultimato il processo,potremo visualizzare il "Compendio statistico”
cliccando sulla relativa icona

Eccoci nel cuore del programma che ci permettera,dopo aver richiamato il pacchetto spia prima salvato
nella sezione dedicata,di elaborare metodi e tecniche. Il compito dell'utente sara,dunque,molto semplice e
consistera nell'eseguire i passi,le operazioni appresso indicate:



. Richiamo del pacchetto spia salvato nella sezione "Spie",attraverso la icona a forma di "Torcia";

. scelta della ruota /e di gioco,scelta colpi di gioco(potremo inserire lo stesso numero dei colpi scelto
quando abbiamo catturato gli eventi spia),oppure potremo modificare il valore,specie quando in seguito
alla elaborazione ci rendiamo conto che per assicurare la totale copertura dei casi € necessario aumentare
il numero delle estrazioni di gioco;

. scelta del tipo di elaborazione (WIARNLONYN OB I A1 OW-NSH YOI A0 NI WN[(E10) WG 2AS[0YV-.N) ;

. Scelta del numero degli abbinamenti:potremo scegliere da 1 a 25 abbinamenti.
. alla fine della elaborazione,che potremo anche bloccare cliccando sul pulsante "stop",visualizzeremo la
tecnica completa facendo semplicemente click sul pulsante "9o-compendio statistico".

Nota: nello scegliere la ruota di gioco ricordiamoci della giovine vita del compartimento
Nazionale sul quale la prima estrazione risale al 4 maggio 2005. Qualora scegliessimo proprio
la Nazionale come ruota di gioco atteniamoci esclusivamente a date di inizio ricerca non
antecedenti al 4 maggio 2005.

Importante

LottoTime in modo del tutto automatico individuera un'ambata e il suo vertibile
al quale affianchera i numeri che piu frequentemente si sono abbinati a ciascuna
di esse e fornira 1'esito prodotto,cioe il quadro descrittivo sia il compendio
statistico degli esiti. Il vostro compito consistera solo nello scegliere , la ruota o le
ruote di gioco,i colpi di gioco ,l'estratto di partenza e gli abbinamenti da affiancare
alle due ambate calcolate in automatico da LottoTime".

Le ambate calcolate dal software sono di tipo algoritmico.Potremo,cosi trovarci di
fronte a notazioni come TD1BA2BA,oppure TF2CA3CA ETC..

Tale notazione verra agevolmente compresa facendo uso della legenda dei simboli
usati,che e la seguente :

Legenda dei simboli letterali usati da LottoTime vs. 1.0
D = decina, F = figura, C = cadenza

f= valori radici quadre, o= valori piramide

W = diametrale,V = vertibile, Y= complemento a 90

S= simmetrico a 91, J= diametrale in decina, ect etc..

Notiamo che D= decina,F = figura,S = Simmetrico a 91 ¢ cosi via.

Per capire la terminologia potete accedere alla pagina dei termini che troverete qui: Pagina termini

Cliccando sulla ICONA GIALLA "90" visualizzeremo il compendio statistico



termini.html

Compendio statistico

Legenda

xnegati:: . Z numeri

1 numero 3 nuUmer

— Seleziona combinazieni da porre in gioco
@:rueicos BFAFBFCFOFENFIeIHITIC KL M
Fwljofirpl i@l RS T W] v Wl X Yl iz

r ABCDE NdC scoperti: 511 19
rEEE

Copertura automatica Stampa prospetio CGPEI’I’U ra: 16/19 . [34,21 C';"D]

— 1 =1

Appena acceduti al compendio statistico,visualizzeremo una
schermata popolata da:

pallini Azzurri ( li trovrete sotto la colonna A);

pallini Gialli ( li troveremo nelle colonne da B in avanti)

I segni X ( essi indicano che non c'e' stato esito)

Data calcolo

01082007
D2 2007
0212007

4 MM22007
*I Pallini azzurri ci indicheranno l'esito prodotto dalle due
ambate ( ambata principale e suo vertibile).Se avviciniamo il
mouse a ciascun pallino blu apparira un messaggio con l'esito
sortito.Qualora clicchiamo sulla lettera A ( la prima colonna)
otterremo l'esito eventualmente prodotto dalle due ambate per
“il caso 1n corso.l pallini gialli ci indicheranno gli esiti di ambo
sortiti. Avvicinando il mouse a ciascun pallino giallo potremo
visualizzare un messaggio con l'esito ottenuto.

22008
Q2022008
01/03/2008
01/04/2008
Q2052008
03062008
01/07/2008

L g Qui sotto potremo rimirare le previsioni in corso,la data ultima

13 02/08/2008 di calcolo e la ruota/e di gioco.

calcolo:

Jltima data di

e Blg. da 2 num: 1°B4 401..#1°BaA +01.. VERT. Previzsione: 78 87 — Capog.: 78 87 - Ruote: Ba
E Alg. da 1 nuam: 81 — Previsione: 81 - Capog T8 BT - Ruote: BhL
L Alg. da 1 nuam: 82. — Previsione: B82 - Capog T8 BT - Ruote: Bh
D Alg. da 1 nuam: 02Z. — Previsione: 02 - Capog T8 BT - Ruote: Bh
E Alg. da 1 nuam: 03. — Previsione: 03 - Capog T8 BT - Ruote: BhL
Per visualizzare il compendio statistico e descrittivo,ci bastera cliccare su E

Stampa prospetio
Si aprira una nuova pagina contenente gli estremi della tecnica e 1a tabella degli esiti,oltre alle ulteriori ed esaustive
informazioni del metodo che stiamo analizzando.

ompendio siatistico

Seleziona combinazioni da porre in gioco
apbsMocMOOeEOFOeun 10 OxLL
e rJaleds0T O vIwIx[T¥

ABCD HdC =scoperti: 5 11 19

Copertura: 16/19 ... (84,21 %)

Potremo selezionare o dedelezionare una o pii colonna
facendo check su una o piu delle check box a fianco
riportate.Sappiamo che ad ogni colonna corrisponde una
combinazione e quindi deselezionando una colonna no
erremo conto degli esiti prodotti dalle combinazioni ad
essa riferite e viceversa

Data calcolo

01/08/2007
Facendo doppio click sulla colonna A

T 02MAR0T otterremo la verifica della combinazione

s piAzEnnT .xxx relativa,cioe I'eventuale esito dei capogiochi.

Q22007

Verifica della serie nelle estrazioni successive

Ruote: BARI

Verifica della serie: 78 87

Conc. Data Eztrazioni I Ezito in lunghetta I Colpo | Capogioco
8033 05/03/09 401611 75 47 ik

2034 07/0305 fra8571 1911 2

8035 0/03/05 33 01 7357 53 s

8036 12/03005 36 67 BT 15 14 87 (Ambata) BARI 4 87 (Ambata) BAR
8037 14/02/05 10 86 45 71 07 5

8038 170305 70 16 55 60 38 6

8039 19/03405 01 OF 69 86 54 i

Questa & la griglia degli
esiti prodotti dalle
previsioni in corso oltre la
data di fine ricerca.

a040 2103105 59 20 88 53 37

=]

CHIUDI

Volendo visualizzare 1l compendio statistico,come siamo abituati a
leggerlo sui giornali del settore,ci1 bastera cliccare sulla icona a forma
di libro denominata "Stampa prospetto":



Facendo click su questa icona a forma di libro si aprira una form che ci chiedera di
Stampa prospetto salvare il compendio con un nome{ usatene qualcuno facilmente rimembrabile).

e > Copia in Word Suggerimenti per la stampa
Stampa Chiudi > Copia in Excel

Report Esiti Il compendio statistico e descrittivo che qui

o i visualizzate,potremo stamparlo cliccando su Stampa
Data inizio ricerca: 01/09/2007

Data fine ricerca: 03/03/2009

Colpi di gioco® & Potremo copiarlo in word cliccando su > Copia in Werd

...... Evento spia esaminato - Potremo copiarlo in excel cliccando su > Copia in Excel
Indici temporali: 1° estr. mensile

Casi spia trovati: 19

Ultimo caso spia al concorso: 8032

Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009

LottoEasy

Algoritmi in gioco:
Ultima data di calcolo: martedi 03 mar 2009

[ A] Algoritmo: 1°BA +01.21°BA +01.. VERT. - Ultima decodifica: 78 &7 - Capogioco: 78 87 - Ruote di gioco: BA
[ B ] Algoritmo: 81.. - Ultima decodifica: £1 - Capogioco: 78 &7 - Ruote di gioco: BA
[ C ] Algoritmo: 82.. - Ultima decodifica: 82 - Capogioco: 78 &7 - Ruote di gioco: BA
[ D ] Algoritmo: 02, - Ultima decodifica: 02 - Capogioco: 78 &7 - Ruote di gioco: BA
[ E ] Algoritmo: 03 - Ultima decodifica: 03 - Capogioco: 78 87 - Ruote di gioco: BA

Copertura: 16/19 ... (84,21 %)

Legenda dei simboli letterali usati da LottoEasy vs. 1.0

D = decina, F = figura, C = cadenza

= valori radici quadre, o= valori piramide

W = diametrale V = vertibile, Y= complemento a 20

5= simmetrico a 91, J= diametrale in decina, U= unione semplice

L= unione fissi cogli estratti, 7= unione estratti coi fissi

T=unione complessa, M= unione fissi con le confisurarioni nimeriche
IN=unione configurazioni mumetiche coi fissi

NdC Data calcolo A B C D
1% ¢: Ambata &% ¢ Ambo 17 c: Ambo
1 O1/09/2007 85 58 81 e 8302
BA EA EA
77 ¢z Ambata 8 ¢ Ambo 77 . Ambo
7 02/10/2007 44 14 81 . 4402
EA EA EA
3% c: Ambata 3 o Ambo 5% c: Ambo
3 - 4997 41 13 1 5 11 07
EA EA EA
7% c: Ambata
i a9 1707 e
BEA
) 02/01/2008
4% ¢: Ambata
6 02/02:2008 34
BA
4" c: Ambata
2 01032008 e
BEA
1% c: Ambata
g 01042008 e
BA
3% ¢ Ambata 3 o Ambo
9 02/05/2008 32 - 3282
BA RA

Alcune note sul compendio statistico : spesso accade che sortiscano le due ambate in previsione nella medesima estrazione.In
questo caso onde far comprendere I'accadimento viene valorizzata la colonna dell'ambata nella quale apparira la coppia di capogioco
sortita, e nella stessa riga,per ogni casella, ne troveremo indicata la ripetizione . Un colpo d'occhio importante per comprendere
quando le coppie capogioco si siano unite fornendo I'ambo secco.
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ediamo da vicino la elaborazione "onestep ruote'§

1° Passo : catturiamo un evento spia riferito alla prima estrazione mensile della sezione dedicata



Tecnica corrente;
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RUOTE DI GIOCO g

v B& [ cA [ FI

[ 6E [ w [ nA Richiama pacchetto
zpia [*. poz)

| FEAS PRGN O

w: m=

Parametri di elaborazione
Elaborazione

OneStep ruote -

60 -

Soglia % min ambata

@?

Soluzioni max accettate
Elabora

Funota di rilevarmenta

NN

Murnen di abbinamento

igﬂ i Compendio statiztico

Ultimo caso spia al concorso: 8032
Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009

Tecnicamente LottoTime esamina gli algo di fusione sulla ruota di Bari e

evidenzia nella griglia viola i migliori risultati di ambata.Per ogni riga trovate
la coppia di ambate migliore.Facendo click su ciascuna riga otterremo i
migliori abbinamenti.Ne abbiamo scelti 4 e tali saranno quelli intercettati

Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti

NG | Algoritmi | Favorevoli | Casi | Previzione | Ruote | s
181 TFEBAY1BA#TFSBAY1BA VERT. 51,67 % X2 &6 63 BA
241 TOZBACI1BAFTDZEALCIBA VERT. 91,67 % x2 44 45 B4
253 TD2BAD2BA#TODZ2EAD2EA VERT. %167 % X2 24 45 BL
208 TO2BADZBA#TDIBADZBA VERT. 9167 % 2 24 45 BA
10 TF1BAFSBAXTF1BAFSEA WERT. 87,50 % 21 22 BA
45 TF2BACSBA#TFZBACSEA WERT. &7.50 % 21 2332 B
47 TF2BAFZBAHTFZBAFZBA WERT. &7,50 % sl 2229 Ba
52 TF2BADZBA#TFZEADZEA VERT. 87,50 % 21 24.a2 Ba
58 TF2BAVIBAFTF2BAVIEA VERT. 87,50 % 21 69 66 BA
108 TFIBAVWIBA#TFIBAVIBA VERT. 87,50 % 21 9T B4
111 TFIBASIBA#TFIBAS1BA VERT. a7,50 % 21 oy ve Bi
118 TF3BAJBAXTFIBAJBA WVERT. 87,50 % 21 659 66 BA

1 TFaBADZBAFTF4BADZEA WERT. a7.50 % 21 g4 28 Ba M

Siamo nella sezione "Previsione".

1) Come primo passo Richiameremo il pacchetto spia e la/e ruote di gioco.
2) Poi sceglieremo il tipo di elaborazione

3) Sceglieremo la percentuale minima di copertura dell'ambata ( 60%%)

4) Sceglieremo la ruota di Rilevamento( quella di calcolo degli algo)

5) Sceglieremo i numeri di abbinamento ai capigioco ( 4 nel nostro caso)
6) Cliccheremo su Elabora e attenderemo l'ultimazione del processo.

7) Ultimato il processo,potremo visualizzare il "Compendio statistico”

cliccando sulla relativa icona [~ : o
qp | Cempendic statiztice

Elaborazione terminata!

Tecnica corrente;

Concorzi - Data fine ricerca

Colpi di gioco
2 = Casi esaminati: 19

[ ata inizio ricerca
0110912007

RUOTE DI GIOCO .
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Parametri di elaborazione

Elaborazione

OneStep ruote -

¥
Soglia % min ambata o U @
Soluzioni max accettate I .
Elabora
BA =

Fuata di rilevamento

.

Murmerni di abbinamentao

igﬂ i Compendio statizticeo
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Ultimo caso spia al concorso: 8032
Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009

Tecnicamente LottoTime esamina gli algo di fusione sulla ruota di Bari e
evidenzia nella griglia viola i migliori risultati di ambata.Per ogni riga trovate
la coppia di ambate migliore.Facendo click su ciascuna riga otterremo i
migliori abbinamenti.Ne abbiamo scelti 4 e tali saranno quelli intercettati
Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti
NG | Algoritmi | Fawvorevol | Caszi | Previzione | Ruots | 2
161 TFEBAY1BAKTFSBAY1BA VERT. 5167 % &2 &6 65 BA
241 TDZBACI1BA#TDZBAC1BA VERT. 9167 % x2 42 2% Ba
258 TOZBADIBAX#TDZBADIEA WVERT. 81,67 % 22 44 4% Ba
292 TDIBADZBAX#TD2BADZEA VERT. 891,67 % x2 44 4% Ba
14 TF1BAFSBAXTF1BAFSBA WERT. a7 50 % 21 Py T BA
45 TFZBACSBAXTFZBACSBA WVERT. a7 .50 % 21 2332 Ba
47 TFZBAFZBARTFZBAFZEA WERT. &7,20 % & 2279 Ba
52 TFZBADZBAXTFZBADZEA WERT. &7,50 % 2 24&2 BAa
58 TFZBANIBAKTFZBAVIBA VERT. &7,20 % 21 69 66 BA
108 TRIBAWIBAKTFIBAWIEA VERT. a7 ol % 21 s S B
144 TFIBAS1BAXTFIBAS1BA VERT. &7 .50 % 241 o7 70 Ba
116 TFIBANBA#TFIBANIBA WVERT. a7 50 % 2 69 66 Ba
132 TF4BADZBAXFTF4BADZEBA WERT. &7.50 % 2 24 28 B4 et

La elaborazione ONESTEP ruote a differenza della AutoFull ci permettera di
ottenere la visualizzazione (vedi la griglia viola soprastante) gli algoritmi delle
migliori ambate calcolate sulla ruota di rilevamento, e quindi quei capogiochi che
abbiano prodotto i maggiori esiti.

Direte voi: e gli abbinamenti? Tutto molto semplice.Ci bastera cliccare su ciascun
algoritmo per ambata (A SCELTA, UNO DEGLI ALGO DELLA GRIGLIA VIOLA)
Otterremo,cosi la schermata che segue:

Elaborazione terminata!

Facendo doppio click su uno degli algoritmi della griglia viola (NOTERETE CHE OGNI RIGA CONTIENE UN ALGORITMO
COMPOSTO DALL'AMBATA E DAL SUO VERTIBILE),otterremo i migliori abbinamenti per ambo.

Va da sé¢ che cliccando su algoritmi diversi,otterremo abbinamenti diversi e quindi ciascun capogioco ci permettera di ottenere una
tecnica diversa. L'utilita di questa funzione la si nota dalla possibilita di scelta di una coppia algoritmica,piuttosto che di una
diversa,in base a criteri personali,o anche perche avendo gia prodotto esito, risulti preferibile scegliere quel ceppo-capogioco che

ancora non abbia fornito risultati.



Tecnica corrente:

[rata inizio ricerca Concorsi Data fine ricenca
092007 ozinazone o~ | & Ultimo caso spia al concorso: 8032
014092007 3034200 p
Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009
Colpi di gioco
5 -| Casiesaminati: 19 [Facendo doppio click su ciascuna riga degli algoritmi della lista viola,otterremo
— e i migliori abbinamenti ai capigioco.l migliori abbinamenti appariranno nella
lista gialla
WiE& [ cAa [ FI
w-m m Hichianja pacchetto
- - - spia [*.pes) Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti
PA po- [ 70
Ve [z NG | Algoritrmi | Favorevoli | Cazi | Previzione | Ruote
Facciamo doppio 131 TFSBAY1BA#TFSBAY1BA VERT. 91,67 % 22 86 68 BA
=  lick QUi comm— 241 TD2BAC1BA#TD2BACIBA VERT. 91,67 % 22 44 49 B |
Parametri di elaborazions = . 253 TD2BAD3BA#TD2BAD3BA VERT. 91,67 % 22 44 49 BA
ed visualizeremo la
Elaharazione e : 292 TD3BADZBAKTD3BADZBA VERT. 01,67 9% 22 A4 40 BA
erielia gialla.
= 10 TF1BAFSBAKTF1BAFSEA VERT. a7 50 % 21 2r 72 BA
LTS — 45  TF2BACSBATFZBACSBA VERT, 87,50 % 21 2332 BA
47 TF2BAFZBAKTFZBAFZEA VERT. &7,50 % 21 22259 Ba
Soglia & min ambata &0 B o2 TF2BADZBAFTF2BADZEA VERT. 87,50 % 21 244z B
o8 TF2BAVIBAFTFZBAY2BA VERT. 87,50 % 21 69 66 B
Sl S 108 TF2BAWIBAXTF3BAW3BA VERT. 87,50 % 21 7977 BA
Elabora 111 TF2BAS1BAXTFIBAS1BA VERT. 87,50 % 21 07 70 BA
e BA ¥ 116 TF3BAJ1BA#TFBAJ1BA VERT. 87,50 % 21 89 86 BA
132 TF4BADZBAXTF4BADZBA VERT. B37.50 % 21 54 48 BA
A=ind s A -
Numesi di abbinamento ﬁ | Algoritrmi W | Favorevoli Cazi Previgione Ruote
1 1°BA +02. #1°BA +02.. VERT. 24 21 % 18 7977 BA
2 27 21,05 % 4 27 BA
3 15.. 5. 79 % 3 15 BA
19.. 15,79 % 3 18 BA
7a.. 15,79 % 3 78 B
0 | Cempendic statistico T 7 - AT g 3 T "
In questa griglia appariranno gli algoritmi in gioco della tecnica con i risultati
riferiti agli esiti pregressi,in termini di copertura.

Per visualizzare il relativo compendio statistico ci bastera cliccare su

Elaborazione terminata!

Volendo visualizzare il compendio statistico,come siamo abituati a
leggerlo sui giornali del settore,ci bastera cliccare sulla icona a forma
di libro denominata "Stampa prospetto"

Facendo click su questa icona a forma di libro si aprira una form che ci chiedera di
Stampa prospetto salvare il compendio con un nome( usatene qualcuno facilmente rimembrabile).

Compendio statistico
Legenda

Seleziona combinazioni da porre in gioco

xnf;fﬂi;: . 2 numeri . £ numeri .?numeri:pih v AlVBIVvCIW DIV EF[OeR[TICIJICKILTH
[ e erdaldrdsOTr e v wlE [T xY [0

1 numero 3 numeri 5 numeri
ABCDE NdC scoperti: 115 19
EEEE

Copertura automatica Stampa prospetio CCIFIEI"ZU ra: 16/19 ... [34,21 Gfrn:l

alejclole
1 01092007 xxxx

2 02102007

W

K

H Abbiamo fatto click sulla colonna D per
:§§X§ verificare I'esito eventualmente prodotto
@ XXX dalla tecnica.Notiamo come in questa
" ipotesi sia sortito il capogioco 77 e
] T A T S AT 'abbinamento 19 su Bari. p———

Ruote: BARI

Data calcolo LIMIN]|]O]|P|QJR]|S|T|U]YV | ¥ 12

3 CATI2R0T
4 0MM22007

Verifica della serie: 19

Conc. Data Eztrazioni 1 E=zito in lunghetta 1 Colpo ] Capogioco
3033 05/03/00 4016 1175 47 i

&034 07/03/0%5 7r8571 19 11 1% BARI 2 T (Ambata) BARI
8035 10/03/05 33 0 73 57 53 3

8036 12/03/05 35 67 87 15 14 4

a037 14/023/09 10 85 45 71 07 5°

2033 17/02/05 70 18 5560 33 6

2039 30309 01 07 65 88 54 i

2040 210305 50 20 83 53 37 a

CHIUDI




ediamo da vicino la elaborazione "onestep ricorsiva 1 ruota"

1° Passo : catturiamo un evento spia riferito alla data esatta,poniamo il 4 della sezione dedicata

Tecnica corrente:
i ; s L'analisi ricorsiva inerisce la ruota di gioco che sara scelta da LottoTime dopo
D ata inizio ricerca Concarsi  Datafine ricerca
01092007 7] (03032000 <] @ [2Ver verificato,in base agli output,quella fornente i migliori risultati. A differenza
di altre ruotine ove siamo noi a selezionare la ruota/e di gioco,qui e il programma

Colpi di gioco

m e a stabilirlo secondo un procedimento algoritmico interno. il
RUOTE DI GIOCO . \
[ BA [ ca [ |Fi W
o Hi-:hian_wa pacchetto
= e spia [".ps] Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti
Ve v he | Algoritmi | Favorevali Ca=i | Previzione | Ruote
TFZBADZBA#TF2BADZEA WERT. a7,50 % 21 24 .42 Ba
e TFZEI;}".‘-’SEIA#TFZEIAVE-EIA WVERT. EE.E-E Y 21 &9 ":"':E- Ba
5 TFIBAWIBAFTFIBAW2BA VERT. a7,50 % 21 T Ba
il TF2BAJ1BA#TF3BAI1BA VERT. 87,50 % 21 89 88 BA
ERIES e terstva o ﬂ Nella analisi ricorsiva assumono importanza due parametri :|5.;..;.|ia % min ambata 86
Soglia & min ambata 8 T @lf : Sclluz.iani m-?:-: ?CCEH?E : |h % . 2 Q 3
j La soglia minima indichera al software di selezionare solo quelle coppie
e 14 B e algoritmiche per ambata che abbiano nel passato,coperto quella determinata % di
casimentre le soluzioni accettate indicheranno al software di catturare quel
Fluota di rilevamento numero di coppie algoritmiche o ceppi per ambata.
AL T e o Ecco la elaborazione di tipo ricorsivo la quale ci permettera di ottenere,in base ai
GE parametri inseriti,i migliori algoritmi per ambata ( e gli abbinamenti) con la
1 - 450 > 0. 21 indicazione delle relative ruote di gioco.In questo tipo di elaborazione non avremo la
:::: necessita di scegliere la ruota di gioco,in quante I'analisi ricorsiva in maniera
: RO & automatica intercettera i migliori algoritmi e le ruote ove porli in gioco. A noi tocchera
m e = e solo,dopo aver richiamato il pacchetto spia, scegliere la soglia di copertura minima di

ambata le soluzioni accettate,cioé quanti ceppi algoritmici accettare ( nel nostro caso
4) e la ruota di rilevamento.Ricordo che potremo scegliere come ruota di
rilevamento,O DI CALCOLO, da quella di Bari alla Nazionale.

Elaborazione terminata!

DIRETE,ANCHE IN QUESTO CASO,E GLI ABBINAMENTI?

Facendo doppio click su uno degli algoritmi della griglia viola (NOTERETE CHE OGNI RIGA CONTIENE UN ALGORITMO
COMPOSTO DALL'AMBATA E DAL SUO VERTIBILE),otterremo i migliori abbinamenti per ambo.

Va da sé che cliccando su algoritmi diversi,otterremo abbinamenti diversi e quindi ciascun capogioco ci permettera di ottenere una
tecnica diversa. L'utilita di questa funzione la si nota dalla possibilita di scelta di una coppia algoritmica,piuttosto che di una

diversa,in base a criteri personali,o anche perche avendo gia prodotto esito, risulti preferibile scegliere quel ceppo-capogioco che
ancora non abbia fornito risultati.

FACCIAMO DOPPIO CLICK SUL SECONDO ALGORITMO PER AMBATA (LA

RIGA DUE NELLA GRIGLIA VIOLA)



Tecnica corrente;

[rata inizio ricerca Concorzsi D ata fine icernca

Ricordiamo che la ricerca degli abbinamenti per i capogiochi( essi li troviamo

|01/09/2007

|
Colpi di gioco
g = Casi esaminati: 19

»
03032000 ~| &

disposti su ciascuna riga della griglia viola) esigera una semplice operazione e
cioe : doppio click su una delle coppie algoritmiche disposte su ciascuna riga.

RUOTE DI GIOCO =
[ BA | (€A | |FI
wm om Fiiu:hianja pacchetto
~ ~ ~ spia [ pes] Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti
FA RO [ |TO
VE [v N2 NG ] Algoritmi ] Fawvorevoli I Cazi ] Previzione I Ruote |
181 TFZBADZBAFTFZBADZBA WERT. &7 50 % 21 a4z Ba
ik e IE"-1 TFZBAVIBAFTFZBANV2BA WERT. &7 .50 % 21 69 66 Ba .
= E i 253 TF2BAWIBARTFIBAVWIEA VERT. 87,50 % 21 TaTT BA
Bl biorinrie 292 TF2BABAFTFIBABA VERT. 87 50 % 21 8968 BA

=

i

OneStep ricorziva 1 ructa

Soglia % min ambata 2

Soluzioni max accettate 4 =
Ruata di rlevarmento BA 3=
Murner di abbinarmesto 4 e

PER VISUALIZZARE IL
COMPENDIO FACCIAMO
CLICK QUI

i a0 i Compendio statiztico

)

Elabora

=

FACENDO DOPPIO CLICK SULL'ALGORITMO
APPOSTATO NELLA SECONDA RIGA(MA AVREMMO
POTUTO AGIRE SU CIASCUNO DEI RESIDUI TRE)
ABBIAMO OTTENUTO I MIGLIORI ABBINAMENTI

NG ]Algnr'rtmi ] Favorevoli | Cazi ] Previzione | Ruote l
1 1764 +19. #1°BA +15.. VERT. 25,47 % 17 066 MA
2 {32 15,79 % 3 02 MLA
T3 15,79 % 3 13 Ma
= 23.. 15,79 9% 3 23 P&
5 56 15,79 % 3 36 P&

NELLA PRESENTE GRIGLIA GIALLA VIENE ESPOSTA LA
TECNICA NELLA SUA COMPLETEZZA.

Elaborazione terminata!

Compendio statistico

Legenda

X!Isgati:—:

1 numero

Copertura automatica

Data calcolo

Seleziona combinazioni da porre in gioco
WaWBWCWMDWMEI FITC G HT [ J K[ L]
e ColCrCDaelbrTSsDOD o0y wlOx [0y

ABCDE NdC =coperti: & 19

Copertura: 17/19 ... (89,47 %)

[|J|K]JL]IM|N DTU‘I.I’WKYE

.F_‘ numeri o pid

Stampa prospetto

EIF | G

H

1 0140952007

@ XXX

Stampa prospetto
OTTENIAMO IL COMPENDIO STATISTICO E

DESCRITTIVO DELLA TECNICA NELLA 5UA
COMPLETEZZA.

FACENDO CLICK 5U

QUI 5OTTO NOTEREMO LE PREVISIONI IN CORS0O
DELLA TECNICA AFPENA ELABORATA.

2 D2I02007 . xxxx
3 0211/2007 . xxxx
4 DIN22007 . xxx
5 020172008 . xxxx
& 02022008 . xxxx
T D1/03/2008 .x xx
& 010472008 xxxxx
9 02052008 . XXXX
10 03/06/2008 . X
11 01/07/2008 . xxxx
12 02M08/2008 .XX x
13 020972008 . XXXX

Cliccare zulle intestazioni di colonna per vizionare lo =poglio

-Volendo visualizzare 1l compendio statistico,come siamo abituati a

leggerlo sui giornali del settore,c1 bastera cliccare sulla icona a forma
di libro denominata "Stampa prospetto":

Stampa prospetto

Facendo click su questa icona a forma di libro si aprira una form che ci chiedera di
salvare il compendio con un nome{ usatene qualcuno facilmente rimembrabile).



iy = Copia in Word Suggerimenti per la stampa
Stampa Chiudi > Copia in Excel

Report Esiti

Data inizio ricerca: 01/09/2007
Data fine ricerca: 03/03/2009
Colpi di gioco: 8

------ Evento spia esaminato -

Indici temporali: 1° estr. mensile

Casi spia trovati: 19

Ultime caso spia al concorso: 8032

Ultima data estrazione del caso spia: martedi 03 marzo 2009

LottoEasy

Alzoritmi in gioco:
Ultima data di calcolo: martedi 03 mar 2009

[ A] Algoritmo: 1°BA +19 _21°BA +19._ VERT. - Ultima decodifica: 06 60 - Capogioco: 06 60 - Ruote di gioco: NA
[ B ] Algoritmo: 02.. - Ultima decodifica: 02 - Capogioco: 06 60 - Ruote di gioco: NA
[ C ] Algoritmo: 13_. - Ultima decodifica: 13 - Capogioco: 06 60 - Ruote di gioco: NA
[ D] Algoritmo: 23 .. - Ultima decodifica: 23 - Capogioco: 06 60 - Ruote di gioco: NA
[ E ] Algoritmo: 56_. - Ultima decodifica: 56 - Capogioco: 06 60 - Ruote di gioco: NA

Copertura: 17/19 ... (89.47 %)

Legenda dei simboli letterali usati da LottoEasy vs. 1.0

D = decina, F = figura, C = cadenza

J=valori radici quadre, o= valori piramide

W = diametrale V = vertibile, Y= complemento a 20

5= simmetrico a 91, J= diametrale in decina, U= unione semplice

L= unione fissi cogli estratti. 7= unione estratti coi fissi

T=unione complessa, M= unione fissi con le configurazioni numeriche
IN=unione configurazioni mumeriche coi fissi

ESAMINIAMO ORA LA FUNZIONE DI COPERTURA AUTOMATICA.TALE

FUNZIONE LA RITROVIAMO NELLA SEZIONE "DEI PALLINI"

AVREMO LA POSSIBILITA' ,DOVENDO SCEGLIERE FRA UN NUMERO CONGRUO DI ABBINAMENTILDI
OTTENERNE LA MASSIMIZZAZIONE A LIVELLO DI COPERTURA DEI CASI ESAMINATI.

SPESSO 8 O PIU' ALGORITMI COPRONO,DOPPIANDOLO,UNO STESSO CASO. CON LA FUNZIONE DI
MASSIMIZZAZIONE,AVENDO A DISPOSIZIONE UN NUMERO CONGRUO DI ABBINAMENTLPOTREMO
INDIVIDUARE IL RAGGRUPPAMENTO ALGORITMICO IN GRADO DI COPRIRE IL "MASSIMO'" NUMERO DEI CASI
PER AMBO.

Immaginiamo di scegliere il massimo numero di abbinamenti al capogioco,cioé 25 e di elaborare la procedura. Troveremo che molti
degli abbinamenti coprano,anche se con valori diversi,gli stessi casi. Volendo ottenere una cernita e volendo effettuare una scelta
dei migliori abbinamenti in grado di coprire i casi esaminati col minor numero di accoppiamenti,dovremo utilizzare la routine di
copertura automatica. Con tale routine avremo la possibilita di raggruppare ,cioe di formare gruppi di abbinamenti "prendendoli" a
DUE A DUE,A TRE A TRE, A QUATTRO A 4....A 20 A 20. Ponendo di aver effettuato la scelta di raggruppare gli accoppiamenti a
4 a 4 ,visualizzeremo una lista dei risultati prodotti da ciascun raggruppamento formato da 4 accoppiamenti ciascuno,cosi come
avremo la visuale di quale gruppo di abbinamenti abbiano coperto piu casi spia rispetto a quelli esaminati.

N.B. La scelta di quali valori "raggruppare",cio¢ se il raggruppamento debba riguardare i soli ambi,oppure se considerare anche il
capogioco,dovra avvenire nella sezione del compendio statistico.Qui selezioneremo le combinazioni da raggruppare checkando le
caselle in corrispondenza di" Seleziona combinazioni da porre in gioco". Qualora non volessimo selezionare il capogioco e non
volessimo che esso venga valutato in sede di raggruppamento,faremo check nella casella A,togliendo il segno di spunta.

Riepilogo azioni da eseguire:
Dopo aver elaborato la nostra tecnica e scelto gli abbinamenti,entreremo nella schermata del compendio statistico e:

o selezioneremo gli algoritmi che vogliamo facciano parte del raggruppamento,( cioe sceglieremo le lettere selezionando la
relativa casella) ;

o cliccheremo sulla icona "Copertura automatica" e a questo punto si aprira la nostra form;

o nella form sceglieremo la classe di raggruppamento,cioé di quanti algoritmi debba comporsi ciascun gruppo;

o cliccheremo su "Elabora sviluppo automatico' ottenendo a video i risultati forniti da ciascun gruppo.



Compendio statistico
Legenda

XIlsgati:: . 2 numeri . 4 numeri

1 numero 3 numeri S numeri

Seleziona combinazioni da perre in gioco

WaWeWclWOoDWME FIL G H i J T KT L
CaCeOrOeCrOsOTOeOvOwOx O

FIRC

EEER

[ T}

ABCDE NdC scoperti: & 19
-~ e

Copertura automatica Stampa prospetto CCI}:IEITLI ra: 17119 ... [3514? 0;::,]

A ElEl

@ XXX
@ X XXX

E K|LIM|N|JO]JP|QIR|S|TIU|VY|W]X]Y]|Z

Data calcolo FIlG|H I

gl el Cliccando su si aprira la form che sotto

visualizzate. Tramite questa form potremo scegliere come
rageruppare gli abbinamenti per ambo.Siano dati 5
abbinamenti,potremo raggrupparlialal,a2a2,a3a3a4a

2 EMo2Z007

3 2M102007

4 MN2a2007
o — 4 e a 5 a 5.Per ciascuna classe di raggruppamento otterremo i
: relativi esiti in termini di copertura.
6 02022008
Coperture integrali su 5 elementi selezionati E]i_:-@

Pro=petto analitico della copertura casi

T | Comkinazione ﬂlgcrrtmn:a I Cop. I Doppie J Utilizzati] Grado ]

1 ABCDE T g 3 LT M)

Nel nostro esempio abbiamo scelto di raggruppare gli abbinamenti a
5 a 5. Ovviamente,otterremo una sola classe formata da 5
accoppiamenti.

og.: 06 60 - Ruote: HA

c
Raggruppamenti algoritmici da |“ Totale: 1
ggrupp g Elabora lo sviluppo automatico @Y
Mozstra =clo quell con almeno casi positivi |_ Tl =u1g - —

Esempio: immaginiamo di scegliere 25 abbinamenti per ambo. Entriamo nel compendio
statistico,deselezioneremo la colonna A,in quanto desideriamo che il capogioco non venga
considerato nella formazione dei gruppi.Poi ,cliccheremo su "Copertura automatica".Si
aprira la nostra form e qui sceglieremo un raggruppamento a 4 a 4. Il software elaborera
tutti 1 gruppi costituiti da 4 abbinamenti con 1 relativi valori di copertura.

Seleziona combinazioni da porre in gioco

Abbiamo "deselezionato" il capogioco
despuntando la lettera A
Poi abbiamo cliccato su

AEE C.l:rp-ertura automatic a
rlll E :
rEun

Copertura automatica Stampa prospetto Cupertu ra: 16/19 ..

v
WuwWoWPWVMQWRWSWMTWUWMUVWWWXWY[ Z 24

BCODEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY NdC scoperti: 6 3 19

. (84,21 %)

Data calcolo

[ ORE
1 owszoor @I XXXXXX X XXXXXXK XX X
BLUEUENE ). 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. Q. 0.0.0.0.0.0.
B ) 0.0 0 QB 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.4
¢ omzzeor - @XIHK XK HKAIKAIKHKAHKHKHXK  XHXAHKHKAHXAHXXXXX
SR 2090900,0.0.0 0.0 0 Q00 0:0.9.0,0.0 Q0P 0,0.0.0 0.
L 200,0.0.6.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.4
roowzzs @K XXX XK XX XX XXX AKXAKXXXXX
SCEEEIEED 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.6.0.0.0.0.0.0.0.0.¢
o ozoszoos  @IERXIKHNX XX KX HXAHK KK KKK KAKXAKXXXX
10 oszos @) KAXKXKXXKX XX XXXXX XXX
AU ). 0.0.0.6.0.0.0. 0 Q. 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.¢
CRC . ) O G 0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 (8. 0.0.0.0.0.0.0.0.4¢
2 oanez00s— @IIXICHHKAIHIHKAXXXXXX X XXXXX XX

Cliccare sulle intestazioni di colonna per visionare lo =poglio

Ultima data di calcolo: martedi 03 mar 2009 ’

BE ] Alg. da 1 num: 02.. - Previsione: 02 - Capog.: 06 &0 - Ruote: HA
C ] Alg. da 1 pum: 13.. - Previsione: 13 - Capog.: 068 &0 - Ruote: N
D] Alg. da 1 pum: 23.. - Previsione: 23 - Capog.: 06 &0 - Ruote: ML
E ] Alg. da 1 pum: S6.. - Previsione: 56 - Capog.: 06 &0 - Ruote: NL
F ] Alg. da 1 num: 8l.. - Previsione: 81 - Capog.: 06 &0 - Ruote: HA
G ] Alg. da 1 num: 05.. - Previsione: 05 - Capog.: 06 &0 - Ruote: HA




Coperiure integrali su 24 elementi selezionati

— Prospetto analitico della copertura casi
ID i Coembinazione algoritmica Cop. Doppie i Utilizzati i Grado i |
1 BCDE G 2 4 14 75 =1
2 BCDF 9 2 4 1175
3 BCDG ] 1 4 11,50
4 BCDH 3 2 4 0,50
5 BCDI T 3 4 5,50
& BCDJ 5 1 4 11,50
T BCDK 3 2 4 10,50
2 BCDL a 2 4 10,50
g BCDM a 1 4 10,25
10 BCDN a 1 4 10,25
il BCDO a 2 4 10,50
12 BCDP 9 1 4 11,50
13 BECDO i 2 4 925 v
Raggruppamenti algoritmici da Iﬂ ':l Totale: 24 @
Elakora lo sviuppe automatico
IMostra solo quelli con almeno casi positivi 11 ':l 2019 .

Notiamo come raggruppando gli abbinamenti a 4 a 4 ,per ciascun
gruppo viene indicata: la Cop = copertura dei casi** e le coperture
di casi gia coperti cioe "Doppie".Ad esempio: il gruppo costituito
dagli algo BCDE ha coperto 9 casi e in due eventi spia abbiamo
ottenuto due o piu esiti per ambo.

Avremmo potuto raggruppare gli algoritmia 3 a3 ,a 5 a 5...fino a 20 a 20.A voi il compito
di scoprire 1 risultati ottenuti.,ma soprattutto, a voi ...1l compito di vincere.

Clicca qui ritornare al menu principale

@ Cliccare sul pulsante next per andare avanti e back indietro ,nel tour guidato @
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