Modulo spia di AlgoSpy Premium: i
Markers

In AlgoSpy Premium e presente il modulo markers che eaccessibile dalla
pagina Algomat attraverso il click (vedi immagine).
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Solo dopo aver elaborato una
tecnica algoritmica potremo
accedere al modulo Markers.

Algoritmo corrente: 1
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"=‘J"-@Tramite questa funzione vengono analizzate due routine speciali e
innovative

- I markers, o numeri premonitori, attraverso i quali potrete
individuare quali numeri singoli, coppie, terne, quartine, cinquine o
sestine numeriche si siano presentate negli "X colpi" precedenti la
sortita di un determinato numero. Vi siete mai chiesti : quale numero, o
gruppo numerico, sortisce prima che si presenti un numero ritardatario,
oppure un numero derivante da un altro processo di elaborazione, o un
ambo frutto di un accadimento onirico ( un sogno)? Ebbene con la
funzione dei numeri markers potrete stabilire con largo anticipo se e



p Diata di calcoln

matura la sortita di un numero, di un ambo, di una determinata
combinazione.

Punto G, ovvero un rapporto tra frequenze normalizzate o, ancora piu
semplicemente, un indice il cui valore quanto piu e alto tanto piu ci
indichera la probabile sortita, in ispecie, di un capogioco. Il punto G &
una sintesi delle frequenze che agevola il nostro processo di scelta,
indicandoci il grado di maturazione di un numero e spesso avvalora la
bonta di scelta del numero che abbia un alto indice se confrontato ad
analisi condotte con altri strumenti di AlgoSpy.

Il punto G € uno strumento convergenziale che attribuisce alle scelte un
valore aggiunto, che migliora la logica delle previsioni e ci fa avvicinare
spessissimo alla individuazione dell'esatto capogioco: indovinando
I'ambata sara piu semplice la costruzione degli ambi, delle terzine e
delle combinazioni superiori.
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Fuote di giozo: BAR

Abbiamo :

1) inserito nella casella "Concorsi" il numero delle estrazioni per il quale
vogliamo condurre I'analisi

2) cliccato sul tasto Elabora onde ottenere la serie di informazioni



visualizzate nella immagine e ciog:
- Nella colonna "Esito" troviamo gli algoritmi

- Nella colonna "Favorevoli" troviamo la percentuale positiva sui casi
esaminati

¢ Nella colonna "Casi" troviamo 1 casi riscontrati

- Nella colonna "Ndc scoperti" troviamo 1 casi non coperti dagli
algoritmi

- Nella colonna "Sorte" troviamo la sorte per la quale son stati
processati gli algoritmi

- Nella colonna "Decod" troviamo il controvalore numerico degli
algoritmi

- Nella colonna "RNdc" troviamo il ritardo "in casi" degli algoritmi

* Nella colonna "RA" troviamo il ritardo attuale del numero ( es.42)
considerando i concorsi in esame

e Nella colonna "RMX" troviamo 1l ritardo massimo dei diversi
numeri( es. 42)

- Nella colonna "FR" troviamo la frequenza,nei concorsi in esame,dei
diversi numeri

* Nella colonna "FT" troviamo la frequenza teorica ( la sortita teorica
che 1 numeri dovrebbero avere)

* Nella colonna "G" troviamo "il punto G", cioe il rapporto
normalizzato tra frequenza empirica e frequenza teorica.

::T@II punto G acquista una notevole importanza ai fini della scelta
previsionale poich¢, dovendo scegliere fra diversi algoritmi che forniscono
fino a quel momento una copertura del 100% dei casi pregressi, sono da
preferirsi quelli che manifestino un maggiore livello di Punto G.Infatti, il
punto G, racchiudendo in s¢€ stesso una serie di concetti statistico-empirici
e rappresentandone la sintesi, ¢ un indicatore di straordinaria
importanza nella scelta algoritmica

::T@Dalla immagine sopra visualizzata notiamo come alcuni algoritmi
siano stati in grado di coprire il 100% dei casi fino a quel momento



analizzati. Di questi algoritmi, che sembrano avere pari valore e dignita,
voi quale scegliereste?

g Solitamente, effettuereste una scelta a caso, ma qualora avreste a
disposizione un ulteriore strumento di cernita, un ulteriore valore che
attribuissse all'uno, piuttosto che all'altro, un maggior valore di sortita,
penso che optereste per un suo uso precipuo € costante.

% Ecco, allora, che andremo a scegliere fra gli algoritmi coprenti il
100% dei casi quello che manifesta il piu alto valore di punto G: un indice
diretto di iperfrequenza del numero e un indice indiretto di iperfrequenza
dell'algoritmo dal quale origina il numero stesso.

P8

“" Noterete nella immagine che stiamo esaminando una serie di icone
delle quali spiegheremo in sintesi le funzionalita, anche se percepibili e
intuitive.
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i Diata di calcola

: Scegliendo una data di calcolo qualunque e cliccando su Elabora otterremo il
bninvedi 030103

controvalore dell'algoritmo indicato nella lista. .
ﬁ“ Cliecando sulla "i" visualizzeremo il pannello estrazionale. §

L'icona elabora ¢ quella che processa in base ai dati da voi inseriti.Fa
tutto lei : a voi tocca solo far sopra di lei "click"

Elabora

& aly Selezionando le caselline poste prima d'ogni algoritmo potremo esportare il risultato o
w gy ESporiasufle  inunfile:fal oppure in un file alg.

Esportando un algoritmo come .alg potremo farne uso nel tastierino numerico . Quilo

richiameremo in modo da non doverlo ridigitare. Per esportareil file alg faremo click
sullaicona a forma di farfalla.

(] ,. Qualora volessimo esportare i dati della tabella, onde conservarli e richiamarli
‘_};‘ | importa fle.fai ottenendo lo stesso risultato della schermata che sopra visualizzate, eliccheremo sul
vy i cerchietto fal e poisulla icona raffigurantela farfalla.

Il file fal salvato potra essere richiamato eliccando sulla icona a forma di Globo %.«i

terrestre titolata"imposta file fal"

% Cliccando sulla icona a forma dilibro
\) (Html) esporteremo i dati della tabella in

formato web.

fmi . | dati esportati in formato html li visualizzeremo
Cliccando sulla icona della doppia TT Inuna paglna web il cui contenuto sara

{ cmb) esporteremo in un file emb simile Cﬂplablle in un file word o excel.
al file di testo, i controvalori numerici

emn__degli algoritmi.

+ L'esportazione in un file .cmb ci consentira di

Cicomt . — utilizzare le combinazioni copiate nella sezione

V' quadraselegioneremo tuttigli dei ritardi o nella sezione di calcolo dei metodi
algo,mentre li deselezioneremo spia con indici frequenziali,

@ cliccando sullaicona a forma di divieto,




A1) Report Ritardi e Frequenze - Casi totali esaminati: 12 - caso in corso

Data di calcolo
L * alg
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I’are click sulle colonne Casi, Decod & G per ordinare i valoriFare click sulle colonne Casi, Decod G per ordinare i valori

NG | Esio | Favorevoli | Casi | NdCscoperti |Sote | Decod | muac | ma |Rux | R | T | 6 |
CI1547  +01.. +YSNA xJINA 9ET% M Amita 70 0 8 4 5 1000 050
n-m—-nmnm
mf 01, +Y5NA 8333% 3 Ambata 20 1000 090
[D673  +01. +YSNA XZ°PA B3% 10 10 Amata % 0 12 32 12 1000 120
(D930 +01. +YSNA XFAGE B3% 10 2 Amata 80 0 33 49 9 1000 090

Notiamo come due a|goﬁtmi fomiscano |a col::ertura di tuttii casi Pregressi. Dovendo eseguire una scelta
diamo uno sguarclo al Punti (3:1,10 Perla seconda ambata e 0,50 Per'a I::rim.a. Quest'ultima soffre di una
5Dtto|:rec|uenza che & destinata a recuperare. L'inclice chefa presupporre un recupero a breve &
raPPresentato dal ritardo attua|e, Pan' a 6, mentre Perla seconda ambata esso si attesta al valore 2.
Quincli, da un lato I alto Punto G imPorrelalae di selezionare ['ambata 22 con Punto G P.an' al,lg,

dall'altro il suo forte ritardo attuale indurrebbe a selezionare 'ambata 70 che riteniamo sia in recupero.

Ruote di gioco: FIRENZE

Html

cmb

Sl =l




1% AlgoSpy vers.1-0-PRO-RO0 ***

A1) Report Ritardi e Frequenze - Casi totali esaminati: 12 - caso in corso
Data di calcolo
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NG | Esto | Favorevoi | Casi | NdCscoperti [Sorte | Decod [ mmac | ma [mux| R [ A | ¢ |
[l1547 01 +YSNAXIINA 9167% 11 Ambsta 70 0 6 2 2 206 097
[]18887  +04. x1°MI+J5NA 9167% 11 Ambta 2 0 20 5 2 206 097
mf 401, +Y5NA BR% 10 3 Ambata 20 0 % 0 206 000
[l63 01 +YSNAXZ'PA BB% 10 10 Ambsta %0 0 12 1 206 049
(1930 +01. +YSNA XFAGE BB% 10 2 Ambsta 80 0 3 2 2 208 037

Abbiamo modificato il valore della casellina concorsi inserendo 34
estrazioni. Notiamo come |'a|goritmo corﬁsl:)ont:'ente al 22 Presenti
un Punto (5 Paﬁ aa que"o del numero 7G, cioé 0,77 Notiamo anche
come vi sia eguaglianza di sortite, cioe 2 Frequenze. [ Ebene 'unica
differenza n'guarc'.a il ritardo attuale. || 22 ha un ritardo P.an' alde
cie 5|'gni|':|'ca che le sue ultime due sortite ﬁsalgono a 16 estrazioni
oltre i 20 concorsi di ritardo, mentre il 70 manifesta un ritardo

attuale di § concorsi e quinc'i &in recupero Frequenziale.

Ruote di gioco: FIRENZE

Markers

Vi siete mai chiesti: quale combinazione, o gruppo numerico, sortisca
prima che si presenti un numero ritardatario, oppure prima di un numero
derivante da un altro processo di elaborazione, magari frutto di un
accadimento onirico (un sogno)? Oppure, poniamo la ipotesi che volessimo
sapere quali numeri precedono la sortita dell'ambo gemellare 22.88, oppure
della coppia diametrale 45.90. Con AlgoSpy Premium potremo soddisfare
tale quesito.

- Con la funzione dei numeri markers potremo stabilire con
largo anticipo se ¢ matura la sortita di un numero, di un ambo, di
una determinata combinazione.
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Colpi ‘10 j |Imp05ta il numero dei colpi antecedenti alla sortita del numero ricercato su cui effettuare 'analisi ( dal max 30]| @
Grupp dam |Specifica la modalita di studio. Gruppi dal,234.5 06 markers alla volta H.tml
Presenze ‘1 j |Indica il numero minimo di presenéel dei markers in ciagscun blocco esaminato antz;.cledente il numero rilcercatn dataé
Ricercato IT |Scri\.rere|a combinazione ricercata della quale si vegliono conoscere i markers (es. 05 oppure 05.21) cmb

Gasilf 7 |Indica il numere casi da esaminare a ritroso rispetto alla sortita del numera ricercato| da5a 200

|Imp05ta il numere dei colpi successivi all'ultima data

—
. [ -
Analizza \2) Colpi |° ]' di calcolo su cui effettuare lo spoglio (da 1 a 30 max) |T

markers

N.B. nella casella "Ricercato” potremo scrivere un numero o anche un ambo del quale
vogliamo individuare i markers. Pensate: posso chiedere al software quali sono i markers
¢he hanno preceduto la sortita dell'ambo 01.02 che deriva da una previsione personale?

Ruote di gioco: BARI

%Voglio giocare il 25 SU BARI perché vien fuori da una mia
tecnica personale. Vado a vedermi quali sono i suoi markers, cioe
quali sono i numeri che ne hanno preceduto la sortita entro i 10
colpi precedenti e considerando le sue ultime 5 sortite. Dalla
elaborazione riusciro a individuare quale numero, o gruppo di
numeri abbia preceduto la mia ambata e con che percentuale. Ecco
l'immagine:
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Data di calcob

-

i giovedi 230212 - o}; v r:?a:lg Esporta sufie | | Colp 10+ picorcato] 2 B || copi | ~
5 -

Concorsi ) Gruppi da 1 ,I Casi -

- F i
i , Spoglio
. Elabora %@J Importa fife fal Presenze |1 'I Analizza [\) multiplo

T

markers
ombinazione ricercata: 25 -
e e Lol
Fer eseguire una ricerea sui Markers del 25 dovremo Data inizio ricerca: giovedi 01210212
settare aleuni Farametri. m?ﬂ:lﬁ“ riroso; § Q
Cume r_ull:ti antecedanti la sortita del 15 abbiamo seelto 10 titml
D | Markers | Cop. % | Hdcmnertn' .
(_ome sortite del numero 25 su aii condurre |'analisi 2 85 100,00% 12345 |
LLi I 5 1 57 80,00 % 2345
abbiamo scelto 7 Casi | 3 1 000% 2348 TI'
Come gruppi di Marker abhiamo scelto 1, cios singuli L 53 80,00 % 1234
cmb
numeri. Se avessimo scelto 2 avrebhbe signi{:icatu cuPPie di : :'; ::3: :;::
numeri , di eui almeno 1 abhia Prececlutu la sortita del 5. 13 04 80,00 % 2345 hd

Cume presenze minime di Marlcers abbiamo seelto 1, cioé

er ogni ciclo di 10 estrazioni precedenti la sortita del 15 oz e ] Eﬁ alilis . \
perogh P * | sempre preceduto il 25 nei 10

affincha il ciclo venga eonsiderato positivo dovri colpi antecedenti la sua sortita.
presentarsi almeno una volta c|ue| markers. Qualura Html
avassimo scelto due presenze minime, il ciclo sarebbe stato Fi markers (0-1): 1,00

considerato positivo solo in caso di sortita minimo 2 volte

di cluel markers.

1

Ruote di gioco: BAR
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Data di calcolo
4 (+ al . . .
mm‘,m’mﬂ > 0? & l'i.falg Esporta su file | | Colpi 10 | Ricercato | & @ Colpi 1 T
. 5 L
C
Gruppida)! ¥ &l

¥
17 i . |: Spoglio
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Combinazione ricercata: 25
NG | Esto | Favorevoli | Casi | NiC scoperti_ X[ : @

Concorsi

Data inizio ricerca: martedi 07/02112

Abbiamo modificato la data | wuea o
di calcolo e ricercato i D _nes bk oo -
markers per il numero 25. i’; = Box o
' . 3 57 80,00 % 1345

Notate come l'analisi parta | & «  aox e =
dal 7 febbraio e vada a r [o & mes i -
ritroso allaricercadelle |3 @ |
ultime cinque sortite del 25 ~ a

. . . Presenze combinazione ricercata: 5 Html
e dei relativi markers. e 0

Ruote di gioco: BARI

'{ La routine dei markers ha significato solo se riferita ad una
indagine condotta su ruota prescelta, poiché non avrebbe senso
verificare i precursori a Genova quando il numero venisse
ricercato su Milano.

N.b. nella presente sezione siamo in grado di rintracciare anche i cosiddetti
"numeri simpatici’, cioe quei numeri che con maggior frequenza si
abbinano ad un capogioco o anche a una coppia di numeri.

s

Questa funzione si attiva cliccando sulla lettera "s" colorata in verde , e
ci fornira i migliori abbinamenti del numero o dei numeri indicati nella
casella "Numero ricercato".



. Diata i calcola e al
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& composta da:

La sezione dei markers cioé dei precursori

1) Colpi non di gioco ma di esame all'indietro dei
.. :
precursori del "Numero ricercato ¢pi [

2)"Gruppi da" indica il numero dei precursori
presiatal,a2a2..finoaéaé Gmppida|z_

3)"Ricercato" & il numero del quale ricercheremd
i precursori Rimm| 0

3

elieng?

4)"Simbolo § in verde" Cliccando su d
esso otterremo i simpatici del numero
ricercato,cioe quei numeri che nei
consorsi esaminati pit si sono @
abbinati ad esso.

cmb

5)"Presenze" questa funzione &

in cui qualora scegliessimo un gruppo
da 2 numeri precursori potremmo
chiedere che di essi sortisca almeno
s0lo un numero oppure tutti e due
nell'ambito dei colpi di gioco.

collegata alla voce gruppi nella misurd

Sl =1

—6)"Casi" indica quanti casi a ritroso del
numero ricercato vogliamo analizzarnei

precursori . Il range vadaiasoo casi.

Poniame che io volessi ricercare i precursori del numero 31,cioé quei numeri che lo abbiano
maggiormente preceduto.Possiamo scegliere il precursore singolo ( gruppi da 1) e quindi individueremo
le percentuali e i rispettivi singoli numeri che pili abbiano preceduto nei colpi prescelti il nostro numero
Ricercato.Oppure potremo scegliere due precursori ( gruppo di due numeri) e come "Presenze"
potremmo inserire 1 oppure 2.Inserendo 1,Gmarker individuera quelle coppie di numeri che abbiano
maggiormente preceduto il numero ricercato senza il vincolo di sortita nello stesso blocco

estrazionale.Cioé quel che conta sara che almeno uno dei due numeri sortisca in ciascun blocco di
estrazioni addietro.Inserendo "Presenze 2" in ciascun blocco entrambi i precursori dovranno sortire,

e

\Fate bene attenzione: la funzione dei markers permette le
indagini sulla ruota legata ad un processo di elaborazione di
una tecnica con la matematica algoritmica.

Quindi se abbiamo realizzato una tecnica su Milano, ad
esempio, andando nella sezione dei markers qualunque
elaborazione, qualunque ricerca dei precursori di un numero o
piu numeri si riferira soltanto alla ruota di Milano.

|H
J"J' Parimenti, qualora noi avessimo realizzato una tecnica



con gioco su due ruote, i markers concernerebbero solo la

prima delle due ruote presa in ordine alfabetico.

- ’
~ Esempio, poniamo di aver realizzato un metodo su Cagliari e

Venezia, andando nella sezione markers, essa riguardera solo la

ruota di Cagliari.

¥

===Va da sé che dopo aver elaborato una tecnica, mettiamo su
Cagliar1 e poi modifichiamo la ruota in Venezia, sara necessario
prima elaborare la tecnica. Una volta eseguito questo step potremo
passare alla sezione markers e fare le verifiche sulla medesima
ruota (Venezia) dei nostri precursori.

’L'analisi dei markers ¢ abbastanza semplice bastando
inserire i colpi a ritroso che formano i blocchi estrazionali in
ciascuno dei quali verranno individuati i migliori markers, o
precursori; il numero del quale ricercare i precursori, i gruppi
di precursori, le presenze e gli eventi o casi di numero
ricercato del quale individuare i precursori.
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casi T simpatici del numero: 31—
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NG | Esio
Poniamo che da un nostro
sogno,oppure da un metodo per
ambata sviluppato su Bari venga
fuori il numero 31.

Orbene,il processo decisionale
oltre ad essere valutato in base al
punto G, potrebbe essere
avvalorato dall'esame dei
precursori,cioé dei numeri che
abbiano preceduto il 31 nei blocchl'

da 8 colpi precedenti, I
considerando gli ultimi 30 casi I
a far data dal 20/12/2007 I

e a ritroso.

fNella casella concorsi trovate
scritto 179 e non 180 perche' il
concorso di esame,20/12/2007, non
viene conteggiato ,ma nella pratica
effettiva unendo i 179 concorsi
all'ultimo in esame cioe' quello del
20/12/2007 ottrremo 179 + 1=180
CONCOTSI.

Combinazione rcercata: 31

Data inizio ficercs; gioved 2001 207
Cagi ezaminati a ritrosa; 30

¢

Runts BARI

[} | Warkers | cop. % | Mol coperti | ﬂ
112 8230 80,00% 12343..

4 2252 96,67 %  12356..

116 820 G667 %  12343..

120 8235 8667 % 12343..

122 8m 8667 % 12356..

124 8275 867 % 12343

125 8285 8667 %  12343..

Analizza \ i) | Freql
markers | e 3
BB i 3

J_Rr | FR 1 3
L BEEEE 3
0l  coooo 2

0z ... 2

m 2

22 i 2

24 ..., 2

|

cliccando sulla "s"
di colore verde
otteniamo la
visualizzazione dei
migliori

abbinamenti al 31.

N.b.isimpatiei vengono
ricercati in riferimento

ai concorsi esaminati.

E'rilevante notare come il numero dei concorsi non incida
sulla ricerca markers,o precursori,ma ha significato peril
caleolo dei ritardi per il calcolo del punto G el computo dei

numeri simpatici.

Per i precursori incidono i casi del numero ricercato da
esaminare la cui ricerca ripetiamooscilla daia 200.

cmb
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-Combinazione vicercata: 31

Diata inizio ricerca: gioved 200 207
Casi ezaminati a ritrozo; 30

¢

Il numero del quale stiamo ricercando i precursori &il 31.

Ruotz: BAR]

0 Matkers Cop. % | Mdc copedi | ﬂ
112 8230 000% 12345
4 2252 BEET % 12336..
116 827 BEETH 12345 .
120 8255 BEET% 12345
122 8227 BEET% 1235E..
124 8275 BEGT %  12345..
125 8285 BEGT%  12345.

La data di inizio ricerca parte dal 20 dicembre 2007 e
vengone esaminati 30 casi a ritroso sulla ruota di Bari.

Le presenze del 31 nei 90 casi ,sono state 19
e i migliori precursori li potete notare a video.

Presenze combinazione ricercata; 30

Fit markers (011 097

Htmil

Ad esempio, la coppia 82.30 si & verificata il go% dei
casi negli 8 colpi precedenti.L'importante & che in ogni
bloceo di 8 estrazioni sia sortito almeno uno dei
precursori

La colonna Nde coperti indica i casi specifici di copertura de
precursori,

Esprime un grado di it relativo ai 3 miglion markersl

Il fit markers viene sempre riferito ai primi 3 Markerseil
valore massimo & pari a 1.Esso significa che i primi g

precursori ,considerati nel loro insieme, hanno
garantito nei passati 30 casi il 100% di copertura.

Nel nostro caso il fit markers @ pariao,97 e
quindi le prime 3 coppie di markers hanno
coperto quasi del tuttoi 3o
casi.manifestandosi ora l'una ora l'altra.

Q Cliccando sulla icona a forma di Lampadina otterremo la visualizzazione dei numeri
sortiti negli ultimi 8 colpi ( perché abbiamo eseguito 'analisi per 8 colpi).

Htmil

Cliccando sulla icona a forma di Libroe i risultati della griglia li esperteremmo in

formato web poi copiabile in file word o excel.




Data o caleoio
[ 3 i
‘!Igiuvecﬁ 2042007 j w ﬁ 'leg Esporta su file | | Colpi I8 :I' Ricercatul L I Colpi 12 e
Casi |3|] Vl
Concorsi ) Gruppi da |2 vl asl
179 ; ﬁ ) ( Spoglio .
importa fie .fal Analizza -
Elabora % ) g | Presenze |1 ¥ markers multiplo Ty
NG |Esit|3 |Favnrevuli | a Combinazione ricercata:ﬁ—ﬂ | RM}{| FR | FT | G |
O +NT0 D3 100,00 % Dista iizin ricerca: ginvedi 200 2007 B2 | & 273 |0g7

Cazi ezaminati a rtrozo; 30

Fuiote o gioco: BAR

Ruate: BIARI : A ;Cliccando sullaiconaa |
D |Markers | Cop.% | Mdcooperti| ﬂ ,'forn’fa dilampadina verra
R o0 12345, fuori un message box ;
o g e e 12356 indicante i numeri sortiti

. 116 8271 m:is;.r % 12345 hegll ultimi 8 concorsi.

120 8255 BEET% 12345 :
122 @20 ,gS,B?% 1:2 3506 .
L R GREIL:  h o T A, T %

22h0 3279826503260 7061 306458 20 71 67 144955 05 27 7375 85 84 68 01 17 08

Numeri mancanti; &1

0204060709101112131516181921 232425282931 33343536 37 353940 41 42 43 44 4546 47 4850

3152 53 54 56 57 59 62 63 66 67 69 72 74 76 77 75 60 81 83 66 55 59 90

i




Combinazione ricercata: 31 o
Presenze combinazione ricercata: 19 - Lopt ‘| Possiamo copiare la schermata in

un file word o excel.

Data inizio ricerca; giowvedi 2041 2/07

Cancorsi esaminati a ritrosa: 180

Fuota: BARI

Analisi retroattiva entro colpi; 8

Classe di raggruppamento dei markers: 2

Presenze minime richieste per la classe di raggruppamento dei markers: 1
Fit markers (0-13: 1,00

Cop. %o Nde coperti
B4T74% 12345675910111214151617 1219
B4T4% 14345678910121314151617 1819

94,74 % 1234587851011 1213151617 1819

94.74 % 123456789 10121314151617 1219

20,47 % 123456T7501013141516171219

20,47 % 12356TE0101213141516171219

2047 % 123567801011 13141516171219
29,47 % 1234567591011 14151617 1519
89,47 % 123567391012131415161718 19

89,47 % 1234567501013141516171819

39,47 % 12456789111213141516171819

2421 % 1234567591011 15161712819

24219 1234567591011 1516171819

24219 12456780111214151617 1819
3421 % J45678011121314151617 1819
2421 % 12456789 111213151617 1819

2421 % 1235678901213 1516171819
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L'esempio che segue & riferito alla
ricerca dei numeri precursori
dell'ambo 31.43 su Bari ed abbiamo
esaminato i migliori markers singoli
che hanno precedute la sortita di
questo ambo nei precedenti 8 colpie

Ciascuna coppia di markers,o
precursori, ha sempre preceduto la
sortita dell'ambo g1.43

considerando 10 casi a ritroso./k// }/’

Diata inizio ricerca: giovedi 201 207
Cagi esamingti a ritros; 10
Ruota; BARI

¢

dare un grande aiuto nell'individuare
quando un numero & maturo per la
sortita,o addirittua quando un ambo
& probabilisticamente in sortendo

D | Marke

V 2226
3

g2.20

» M t:nn,no %
7081 00,00 %

270 90,00 %

Al 2 90,00 %
n 0y 90,00 %

® 20 90,00 %

Presenze combinazions ricercata; 10

Fit markers (0-13; 1,00

1 | Cop. % |Ndccoperti| ﬂ
10000% 12345

12345 .
12345 .
12345
13456 ..
134356 ..

12345

Qops!

In sostanza, i primi 3
markers,ora |'uno,ora
l'altro hanno preceduto
la sortita dell'ambo
ricercato e quindi il loro
fit markersé=a1

mb
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